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    【刊首语】


    我主宰着game


    本期责编：Luckypanda


    



    

    平时我们叙述打牌过程时，经常会用到Donk Bet这个术语，它一般是指在没有位置的情况下主动下注。Y6写了一篇文章告诉我们，在什么情况下使用Donk Bet，以及使用Donk Bet到底有些什么好处。


    Howard的德州扑克要素系列仍在继续，已经进行到第三十七篇。他认为在牌局中收集详细的细化数据是非常必要的，可以帮助我们提高EV。


    吹牛兄的草根扑士速写系列，这次描述的是一位在牌桌上得罪了不少人的年青扑士，全方位想成为职业牌手的小木。


    墙的深筹码续集系列，本期迎来了最后一篇--《我主宰着game》。这个系列汇集了墙多年的打牌经验，每一篇都值得读者们再三细读。当你真正理解并掌握了深筹码战术之后，也许就能象墙一样，在桌上不再彷徨，感觉自己能主宰扑克这个游戏一样。


    我们每个人是否适合打牌，其实受到很多因素的影响。包括性格，抗压能力，能否严格遵循资金管理原则等等。想了解更多，可以看看本期由lililili11撰写的《性格、压力管理、资金管理》。


    Bart在经历了长达数月的下风期之后，运气终于有所好转。他这个月的比赛成绩不错，包括拿下了联众扑克目前最高买入比赛“超级星期三”的第八名。他感觉自己的心态也好转了很多，随着他越来越多的给予对手尊重，他得到的是内心的平静，更容易打出自己的A game状态。希望大家继续支持由Bart主播的OS系列。
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    新闻汇总


    维托/整理


    



    3月16日，扑克之星在阔别五年之后重返美国，并在3月21日正式投入新泽西站的运营，到四月上旬就占领了新泽西州四成的市场份额。而在进入新泽西州之后不久，加拿大魁北克省的证券监管机构AMF对Amaya的首席执行官David Baazov提出五项指控，包括拥有内幕消息协助交易；影响或试图影响Amaya的股价；传播内幕消息等，这些指控来自于对“Amaya以 49亿美元价格收购扑克之星和全速扑克”的调查。消息爆料之后该公司股票价格大跌，David Baazov随后宣布离任 Amaya的首席执行官位置。


    4月初，首届GPL(全球扑克联赛)公布赛程，首届GPL将从4月5日至11月23日举行，分为4个阶段，常规赛，夏季赛，季后赛，总决赛, 总决赛将在英国伦敦温布利球场举行。首周比赛中香港星之队领跑欧亚赛区。


    Harrison Gimbel在2010年转入现场锦标赛领域，随后这位19岁的牌手就拿下了扑克之星加勒比海冒险赛的冠军，成为该赛事历史上最年轻的主赛冠军。3月16日Gimbel又在自己的荣誉簿上加了一笔，他在WPT雷谷锦标赛主赛的单挑中击败了Mohsin Charania，夺得冠军，收入275,112美元。


    很多WSOP主赛冠军夺冠之后归于沉寂，但是去年的Joe McKeehen并不是这样。3月16日，他在San Jose的WPT Bay 101赌场站赛事2.5万美元买入豪客赛上顺利夺冠，收入156,966美元的冠军奖金。


    3月17日，2,000美元买入的2016芝加哥扑克经典赛（CPC）主赛事吸引了736人参赛，最后夺冠的是William Luciano，得到奖金254,892美元。


    3月初，Dietrich Fast在WPT洛杉矶扑克经典赛上夺冠，而在3月20日晚上的WPT维也纳站主赛事，他也进入了最终单挑，不过他在两周之内夺得第二个WPT冠军的梦想没有实现，Vlad Darie最终夺冠收入192,496欧元。双方的单挑持续了4个小时。


    3月31日，APT赛事登陆韩国大邱，日本女选手Kim Nayoung在主赛事夺冠，这也是APT开办以来47届赛事上第一位女性冠军。


    “魔术师”Antonio Esfandiari在年初的PCA上闹出丑闻，被取消比赛资格，不过在4月3日他回到正轨，在WSOP巡回赛拉斯维加斯自行车赌场站主赛事上他获得冠军，收入226,785美元。赛事参赛人数为756人，“魔术师”在决赛桌击败了诸多强手，包括最后的单挑对手-2006年WSOP主赛冠军Jamie Gold。


    4月5日，2016 WSOP巡回赛巴尔的摩马蹄赌场站1,675美元买入的主赛事吸引了894人参赛，最后夺冠的是Joseph Cappello，赢得奖金292,500美元。


    Marchese在4月第一个周末的Aria周末豪客赛上夺冠，这是他第六次拿下该赛事冠军，另外进入了11次钱圈，2015年1月他在周末获得了背靠背的冠军。在该赛事上他的总奖金达到了2,484,582美元，凭借近期的表现他也重返GPI排行榜前10。


    3月15日，第29届同时也是在全速扑克举办的最后一届FTOPS落下帷幕，丹麦选手Christian“CMoosepower”Elgstr?m在主赛事夺冠，赢得奖金63,472美元。


    过去十个月的Mustapha“lasagnaaammm”Kanit表现强势，在3月13日的周末百万赛他成为5717名参赛选手中的最大赢家，这次的冠军为他带来了17.7万美元，今年他已经在线上线下共收入140万美元奖金。


    3月20日的扑克之星百万赛十周年纪念赛经过15.5个小时的激烈争夺，来自加拿大的a.urli成为最终赢家。还有4位玩家时协议分配奖金，他的冠军为他带来了97万美元的收入。


    来自俄罗斯的 Alexander“joiso”Kostritsyn，在Viktor Blom今年的出镜率减少之后，他似乎代替成为了新任“摇摆王”，经常在单日打出50万美元以上的波动。


    在3月到4月间Steve O’Dwyer依然雄踞GPI排行榜，他在年初以来的强势无人可出其右。


    尽管诸多措施被玩家强烈反对，Amaya集团去年的收入还是增长了8%，而Unibet的经营势头同样不错，年收入增长13.49%，888扑克的营收则上升了12%。


    50万美元买入的超级碗豪客赛去年首次举办大获成功后，ARIA决定让其在今夏回归。在3月中旬49个参赛席位已经被抢购一空。


    扑克之星在3月24日宣布将再次提高抽水，增幅约为4%。新的抽水规则将于3月28日起实施，只针对全球客户端，上周推出的新泽西站不受影响。


    3月下旬，线上扑克视频直播的先驱牌手Jason Somerville的Twitch粉丝在突破1000万大关。


    年初以来，瑞典玩家在线上锦标赛领域保持强势，在PocketFives的全球排行榜前5名里他们占据了4席。


    3月下旬，888扑克签下以踩单车著称的巴西球星德尼尔森。


    对冲基金经理Bill Perkins 2月16日发推特表示，自己和Dan Bilzerian之间有一个赌注高达60万美元的赌约，内容是：Bilzerian是否可以在48小时内从他位于加州的家中骑行至拉斯维加斯，且必须在美东时间3月31日晚上11点59分前完成。Bilzerian一直等到3月29日下午3点30分才出发，并且在规定时间内成功穿越了莫哈韦沙漠，宣告获胜。

    

    还记得全速扑克前首席执行官Ray Bitar吗？一度被传闻患有慢性心脏病濒临死亡的他近况良好，还娶了新妻子Jackie Lucas。


    Bertrand ‘ElkY’ Grospellier的线下锦标赛总奖金为1090万美元，而在去年他喜欢上炉石传说项目，并在去年11月加入Team Liquid。3月27日，在英国伯明翰的Insomnia57（英国最大的游戏嘉年华活动）嘉年华上，他在69人参加的救赎杯赛中获胜，拿到了自己的第一个炉石传说冠军。


    4月7日，职业玩家Jay Sharon因为参与在纽约运营的非法线上体育博彩活动被逮捕，如果被判有罪他可能面临最高25年的刑期。据称该集团每年接受的下注金额为350万美元以上，有8人被控参与该组织活动，Sharon被控欺诈，舞弊，组织赌博以及洗钱。而Jay Sharon则被称为“控制整个组织的经纪人。”


    4月4日周一，拉斯维加斯线上博彩供应商NYX Gaming Group Limited宣布以2.7亿英镑的价格收购伦敦体育博彩&数字游戏供应商OpenBet。该交易目前已得到了证券监管机构的批准，NYX希望能在5月份前通过所有必要的审批。


    拿下WSOP冠军同时意味着你会被认为是扑克的形象代言人，也意味着个人观点会有一定的影响力。WSOP主赛事卫冕冠军Joe McKeehen在上周发声，对今年的WSOP赛事安排颇有微词。“因为媒体的影响，牌手被放在边缘化的位置上，从我开始打牌的时候就如此。”他在个人媒体上还对WSOP开赛时间提前提出了批评。之前的开赛时间是下午3点。
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  点击打开联众官网查看更多信息


  
    【扑海寻航】


    性格、压力管理、资金管理


    lililili11/文


    



    《Mental GameⅡ》这本书里讲到压力的时候，提到了两个理论：一个是压力适当理论，一个是心流理论。


    实际上这两个理论表达的是同一个意思：压力过低会让人无聊，压力过高会让人紧张，无论是无聊还是紧张，都会导致差的牌桌表现。只有不多不少刚刚好的压力，才是最合适的。


    所以每个人都应该选择最合适的压力状态。


    以上是压力管理。接下来讲资金管理。


    资金管理是每一位牌手入门第一课，简单来说，就是BR至少要保持40个买入以上，才能玩这个级别。如果BR低于40个买入，就得降级。


    这个建议的依据是凯利公式，这是一个经过严密的数学推导的公式。理论上来说，按照凯利公式来下注，能够让我们的长期资金增长率最大化。而违反资金管理的原则，如果玩得太大，就容易破产；如果玩得太小，钱就来得太慢了。不管是容易破产也好，钱来得太慢也好，都不利于我们的长期资金增长率最大化。


    所以每个人都应该遵照资金管理的原则来进行升降级。


    以上就是压力管理和资金管理的大概内容。


    那么，我们既应该遵循压力管理，又应该遵循资金管理。可是这两个原则一定是一致的吗？万一它们其实不一致，而是有冲突的，怎么办？


    从来没人说过，这两者究竟会不会有冲突，更没有人说过，如果有冲突应该怎么办。


    一般来说，在扑克界最流行的显然是资金管理理论。因为大家都是冲着钱来的，长期资金增长率最大化，其实也就是EV最大化，基本上就好像真理一样，没什么好质疑的。


    但是本文需要把资金管理理论批判一下。


    资金管理理论把每个玩家都看成了机器人，但实际上任何人都有自己的性格，这就导致了数学上最优的解，实际上具体到每一位玩家，并不一定是最优的解。


    如果你用1/40的BR在桌上玩，会感到很有压力的话，那么其实你应该降级。而且不一定是只降一级，甚至可以连降3级，一直到感到舒服为止。扑克的压力是很大的，很多职业玩家都是非常痛苦地在打牌。不是说他们打不赢，而是说扑克的压力太大，即使是赢家，长期而言都会感到非常痛苦，更不用说输钱玩家了。


    所以如果你是那种会感到压力太大的人，不要勉强自己，连降N级都可以，直到舒服为止。一个最基本的问题：你要钱还是要幸福？如果一个工作让你感到痛苦的话，何必做这项工作呢？再说，从长远来讲，如果你从扑克中得不到快乐，得到的只是痛苦的话，你真的能把这项工作坚持下去吗？那么与其虚荣地、教条地按照资金管理的原则来升级，不断地让自己承受压力和痛苦，最终彻底对扑克失去热情，倒不如就一直打得小，反而能走得更远。


    很多人讲，“如果职业打牌不能赚到正常工作3倍以上的收入，那倒不如不打牌”，这话说得有点狂妄。扑克是你家提款机？扑克的波动是永恒的，高收入必然伴随高波动。如果扑克的收入是正常工作的3倍，那么扑克的压力一样会是正常工作的3倍，甚至更高。说这话的人会不会有点高估了自己或者他人的抗压能力呢？


    选择扑克有没有可能有其他的理由呢？比如自由，比如清净，比如快乐。而如果强求高收入的话，就得承担相应的高波动、高压力，自然也就没有什么自由、清净、快乐可言。


    再说另外一种情况。


    如果你用1/40的BR在桌上玩，会感到无聊的话，同时又对自己的技术有清醒的自信，也完全可以拿出比如说1/4的BR出来，尝试升级。只要不勉强，这1/4的BR输光了就回来，稳定盈利的话就不用再回来了。这样既能更快地赚钱，又让自己感到快乐，会不会更好呢？


    这一切都取决于你的性格，你究竟是哪一种人？哪一种方式才会让你真正的快乐？


    心理学上的常识是：人分内向和外向。


    内向者的生理唤醒水平过高，对外界的刺激会特别敏感，这就决定了内向者必然要比正常的资金管理的建议更保守。保守的程度根据自己容易受刺激的程度而定，直到自己感到舒服为止。


    外向者的生理唤醒水平过低，需要不断向外寻求刺激，才能让自己感到舒服。这也就是为什么有一部分人会烂赌，沉迷各种-EV的赌博——那么适当地尝试升级，不是比玩那些-EV的赌博游戏更好吗？


    当然，我个人是内向者，生理因素决定我对刺激特别厌恶，所以我是绝对不可能玩-EV的赌博或者胡乱升级导致破产的。所以我不是很能理解外向者看到这篇文章的建议之后，有没有可能胡乱升级导致遭受损失。但是理论是这样的，这个叫做“最佳唤醒水平”（optimal levels of arousal）。大家理性看待，找到适合自己的“甜蜜点”，让扑克不再使你痛苦或者无聊。


    叔本华说，人生好似钟摆，在痛苦和无聊之间摆荡。其实我们不一定要像钟摆一样摆荡，我们可以试着去调整，找到痛苦和无聊中间的那个最适合自己性格的平衡点，说不定就找到了幸福。


  


  
    【扑海寻航】


    浅谈donk bet和overbet的使用


    yyy6/文


    



    DONK BET 一般是指在没有位置的情况下反主动下注，这里也扩展到limp pot里面从相对前位下注的情况。


    比较常见的情况是有人从前位open或者limp。有一两个玩家跟注后，我们在盲注位置补齐或者过牌，形成多人底池。在翻牌圈我们考虑donk bet的因素和目的可能有如下几点：


    1. 牌面，这无疑是最重要的。牌面应该看起来比较像击中了我们在别人眼里这个地方的手牌范围，比如牌面是三张小牌，我们在大小盲补齐的范围，一般来说比对手前位加注或者limp的范围更容易击中。这里的donk bet就容易在这里或者通过连续下注拿下底池。


    2. 手牌和牌面的实际结合。除了考虑我们的手牌范围，还要考虑本身手牌。即使看起来牌面击中了我们的手牌范围，由于是多人底池，如果我们的手牌完全没有击中牌面，且很难有后续发展，而牌面较湿，最好不要贸然donk。而我们的手牌适合donk的有:


    A) 超强牌，比如我们是天顺，天花，set，或者两对。这里donk bet和check raise要结合起来，具体的结合频率要看翻前加注者的倾向性和我们的有效筹码深度。这些因素也决定了我们donk bet的尺寸。这里donk bet主要的作用是索取价值，期望对手能在这条街支付甚至加注，进而为后面打入更多的甚至打光筹码做好准备。


    B) 弱成牌，比如我们是顶对或者中对。这里下注是多种目的混合，根据对手的不同，这里可能是像对手索取比较薄的价值，也可能是保护我们的手牌，争取在这里赢下死钱，也可能是一个诈唬，有可能在这条街或者通过持续下注在后面打走比我们强一些的牌。


    C) 有发展空间的牌。这里包括一些抽花抽顺，或者很好的后门花顺。甚至可以扩展到德州里面一些干面上的俩高张。衡量这些牌应该不应该donk bet的标准一般来说是我们会不会在这里过牌跟注这些手牌。如果我们会毫不犹豫地过牌跟注，那么可能以一定频率donk bet比一味消极的过牌跟注更高ev。这里的下注目的就已经偏向于诈唬了，但是由于我们的手牌还是有很多的equity，所以也有一定的保护我们本身底池份额的作用。


    D) 纯空气。 一般这是指我们的equity非常少。即使看到河牌也很难在摊牌后取胜。这里的下注目的就是纯诈唬。这里donk bet频率一般来说应该比较低，而且对对手倾向性有很好了解，然后牌面非常干燥，或者我们有一些blocker。这样的应用在德州里面可能要低于在奥马哈，因为德州里面的equity差距相对太大，击中率低，blocker作用也弱。而在奥马哈里面很多lockdown的board我们有关键blocker（s）的话，这里的诈唬都要么本身是+ev，要么至少也很好的平衡了我们范围里面的价值手牌。


    从A到D可以看出来我们的下注目的从纯价值到纯诈唬的过渡。


    3. 位置关系，对手手牌范围和对手倾向性。如果是有人加注的多人底池，我们往往要优先考虑加注者的位置和倾向性。一般来说，我们率先行动后，加注者的位置越靠前，他弃牌的可能性越大，因为他还需要考虑后面的没有行动的人。这里我们就可以根据上面说的不同手牌下注的目的来决定是否要donk以及donk的尺寸。除了翻前主要的加注者位置，每个人的手牌范围也是考虑因素。如果我们是想尽快拿下底池，显然这个翻牌需要更好的击中我们的范围，同时也要尽可能的不在其他对手的跟注范围里面。如果对手的跟注范围比我们这里更容易击中某个特定的翻牌，在没有位置的情况下去试图尽快拿下底池往往不是好主意。除了手牌范围，还有就是每个人的倾向性，包括但不限于激进程度。一般来说，对手越激进，我们越应该调整我们的donk bet甚至任何形式的下注/加注到偏向价值端。


    4. 筹码深度（SPR）。有效筹码深度也是一个重要考虑。我们的手牌最适合几个action，最适合怎样的line往往取决于筹码深度。比如我们是超强牌，目前的spr我们需要3个action才能打光筹码，而我们过牌的话对手很可能在某一条街控池，而如果我们过牌加注可能会让对手警惕，这时候donk bet可能就是一个很好的选择。对方跟注，我们可以主动bet 3条街，而如果对方加注，我们也能很快在翻牌打光或者有更多余地在后面打光。再举个例子，比如SPR是2到3的时候我们是一个很好的draw牌，也许更好的线路是过牌加注，因为我们的draw牌在没有位置的情况希望的是尽快率先打光，可以最大化对手的弃牌率，也不让对手在后面能够根据牌面利用位置优势更好地提高ev。


    而SPR再大一些，比如4-6，这里可能donk bet就要逐渐优于过牌加注，因为过牌加注我们还会有一部分剩余筹码，这些剩余筹码往往即使我们全下，也没有足够的转牌弃牌率，而对手如果直接在翻牌3bet全下，我们也不得不跟注。这些剩余的筹码在我们这条线路下增加的往往是对方的ev。 此时如果我们改为donk bet，通过调整尺寸，我们可以在对方加注的时候仍然通过率先全下取得足够的弃牌率，或者如果对方跟注的话，我们的筹码能够在后面的两条街里面有更多的选择。


    以上说的因素除了位置之外，同样适用于单挑底池。不过单挑底池更要注意我们donk bet的频率，不然我们的donk 范围会很快被对方掌握并利用。Donk bet和其他形式的bet一样，有一些附加的好处譬如我们可以调整下注尺寸，以更理想的方式操控筹码深度，可以一定程度削弱对方的位置优势，使对方有时潜在的控池计划落空。另外也可以拿到主动权，通过主动性了解以至于压缩对方的手牌范围，得到的手牌信息可以使我们在后面拿到做出更高ev的决策。

  


  
    【扑海论道】


    德州扑克要素之三十七：数据的细化


    Howard/文


    



    数据细化举例1：有个人的fold to 3bet 数据是70%，他翻牌前加注 3BB开锅，你在大盲上再加注到10BB，用9BB去投资，以求得赢回锅里的4.5BB。简单计算表明，敌人只需fold 66.7%以上，你的打法就是直接盈利的，即使对手一跟注我们就毫无任何赢的可能性。70%大于66.7%，所以我们应该加注。有问题吗？


    有问题。


    软件帮我们统计出来，这个对手fold to 3bet 70%。这70%的意思是，此人之前所有遭遇3bet的时机，他100手牌有70手都弃牌了。这100手的情况是千差万别的：


    按位置分，有他在前位遭遇后位的3bet，有他在后位遭遇前位的3bet。他可能前者fold 80%，后者fold 50%。仅此一项，就使得我们的分析完全失效。


    按raise大小分，有时他遭遇小一点的3bet比如9BB，有时遭遇大一点的3bet比如12BB。他可能前者fold 40%，后者fold 90%。


    按照对手区分，有时他遭遇打得激进的人3bet，有时遭遇打法被动的人3bet。他可能前者fold 50%，后者fold 80%。


    更现实的情况是，这三种区分方式互相纠缠，比如：


    敌人在前位，遭遇后位的松凶选手的小3bet，弃牌率是55%；


    敌人在后位，遭遇前位的被动型选手的大3bet，弃牌率是95%。


    等等。


    回到我们刚才的问题，他虽然总体fold to 3bet的数据是70%，但是，如果细分，他在这种特定情况下（有位置，面对盲注的open，对手是我们这样一个偏松凶，3bet量居中10BB，有效筹码150BB），fold to 3bet率可能已经低到了50%。


    我们只看到了70%的总体量，而忽视了50%的特定情况量，据此作出的结论，可谓大错。


    这就好比，我们到一个陌生城市，根据历史数据发现年度平均只有30天下雨，于是不带伞出门。


    其实，这个城市分旱季和雨季，旱季10.5个月，没有一天下雨；雨季45天里面，30天下雨。如果我们正好处在雨季，带伞出门则才是正确的决策。


    由此可见细化的数据是非常必要的。但是随之而来的有两个问题。


    第一，没有软件存在搜集整理这种细化数据的能力。目前市面上的软件还远远做不到这一步。


    第二，牌桌数据要真细分起来，其种类是海量的，乃至每个细化数据种类都无法搜集到有价值的样本量。刚才的例子，仅仅按照三个维度（位置、大小、对手类型）去进行区分，就可以多出至少8种细化数据。按照n个维度区分，哪怕每个维度只有两种，也会得到2^n个细分数据种类，这显然是太离谱了。


    既然没有软件替我们收集细化数据，而细化数据也多到压根无法收集，那怎么办呢？提出细化数据概念岂不是没用了吗？毕竟，在我的理念中，non-actionable的事情是不需要去关注的。


    还是有用的。能够撬动细化数据的杠杆，就是逻辑推理。


    比如，我们观察到他在有位置的时候，跟注3bet明显比没有位置的时候高。那么，我们绝对有理由相信，他在筹码较深时的跟注3bet频率比筹码较浅的时候也要高。因为一个对位置很敏感的玩家，一般对筹码深度也很敏感。


    再比如，他面对翻后打得不好的玩家，跟注 3bet的概率很高，这时，在没有其他数据辅助的情况下，我们应该倾向于认为，此玩家在面对顶级高手时，应该以很高的频率弃牌给3bet。


    再比如，这个玩家在最近两次加注的时候，都遭遇3bet，都弃牌了。他在紧接着的下一手牌里面再次加注，这时候我们可以推断他此时跟3bet的概率大幅上升。毕竟，一个人在连续三次加注都被3bet打跑，看起来就会像个只会送钱的傻瓜一样。在牌桌上你可以计算EV，但是，更直觉因此在潜意识指导我们行动的东西往往是情绪和自尊。没有人愿意看起来像傻瓜，所以这次他多半是准备好了要跟3bet的牌去加注的，或者牌力本身虽然不够强但他已经下定决心要跟无论任何人的3bet。


    很多类似这样的推理，在不知不觉中已经做了，因为太过信手拈来，导致我们没有意识到这其实也是经过了逻辑推理，而是把这种能力叫做直觉instinct。知名牌手也分成了“数学派”和“直觉派”，前者如Chris Ferguson、Bill Chen，后者如Doyle Brunson、Jonny Chan。我则认为，所谓直觉，只不过是知识和经验积累到一定程度而形成的下意识的逻辑判断。


    很高级的人工智能或许能拥有类似上述的逻辑推理能力，就像战胜李世石的AlphaGo一样。但是，一般的计算机软件应该是做不到的，那些软件只会机械得累积和分析数据。所以，人类在扑克上的主观决策还是非常有用的，是一般的软件无法代替的。


    让我们幻想一下，如果我们真的能收集到极其详细的细化数据，也有对手足够多的牌手数，还能毫无偏差的执行计算出来的策略，这基本就做到了“把把正EV”的境界。正是因为这样的超人不存在，扑克才这么有魅力，毕竟，不完全信息的游戏，意味着残缺美，意味着我们必须学会live with it.


    Zachary Elwood在他的Reading Poker Tells一书中提出了一个猜想。他认为，扑克桌上的每一个动作，每一句话，每一个眼神，理论上讲都可以被破译。他进而设想，如果有一台超级机器，能收集到关于对手的所有物理信息，包括心跳、肌肉紧张度、皮肤湿度、声音声调等等，那么这台机器就能在任何时间精确判断出对手的底牌。对手在拿到口袋对子22和33时的物理变化，或许人类无法区分，但是肯定还是有细微差异。


    我相信Elwood所说的。这其实也是细化数据的一个例子，是把细化数据推到极致后产生的巨大作用。


    我们当然无法在扑克桌上测量收集所有信息，于是，我们应该把精力放到那些最容易观察，或者分类后最容易对我们的行为产生影响的信息。


    以前述fold to 3bet为例，可能最容易收集的信息就是敌人对位置的敏感度。因为每一手牌，位置都是显而易见的。而且位置一定是对敌人很重要的信息。因此，细分位置的信息，就很重要。


    至于筹码量的信息，稍微次之。不是说筹码量不重要，是说它使用起来不方便。一是收集比较困难，现场桌需要伸着脖子去仔细看。二是容易出现偏差，比如三人进锅，一个100BB，一个200BB，一个300BB。那么，这个筹码量应该是按多少算呢？我们认为该按照200BB，但是没准敌人盯着的是100BB的那个最短筹码。所以，按照筹码量的细分重要性应该排在位置之后。


    按照对手风格的细分，应该排在筹码量的后面。因为人的风格是个主观因素，同一个对手，可能我们认为打得很好，敌人却认为打得很差。这类无法统一的因素会造成极大障碍。


    细分是好事，但不可过于追求完美，要抓其主干，漏过其余。

  


  
    【扑海论道】


    深筹码续集（十二）： 我主宰着game


    伟大的墙/文


    



    许多扑克教材的开头，都这样介绍各种起手牌。


    最好的牌是AA，然后是KK和QQ，再后面是JJ和AK等等。但KK最大的毛病，就是怕翻牌出A，而QQ毛病就更多了，出A或K，自己都不再厉害。至于JJ就不用提了，而AK的问题，有2/3的时候不中。


    看来，除了AA，就没有好的起手牌了。最好的5种牌尚且如此，更不用提其他了。


    这一般都是教你如何打浅筹码的。因为这些论述，最关心的就是如何在翻牌中顶对或超对。


    而真正涉及了深筹码，就算是AA也未必再是好牌了。


    在浅筹码的情况下，如果你总是用好的起手牌去和对手作战，中了顶对超对就拼命，一般你就是赢家，这情况多数。


    上面提到的各种好的起手牌，无论是AA还是KK或AK，说到底，他们强在可以中一副很大的对子，无论是顶对还是超对。但就牌型来说，一副对差不多处在牌型的最底层，只是比高牌大，任何两对，三条，顺子，同花，葫芦，四条，同花顺，皇家同花顺都比一副对大。


    说得再恐怖一点，在翻牌，如果一副对遭遇了三条以上的牌型，翻身的可能性已经很小，近乎兆死。兆死当然是深筹码时候最怕的事情，想尽可能避免兆死，就要尽可能较少拿一副对拼命。


    不拿一副对拼命，就需要更大的牌型。两对不提了，因为中的难度很大，任何两非对子的牌都有均等的机会，而且中了很难知道自己领先还是落后，变葫芦的能力也不强。


    真正能提的起来的好牌是暗三，顺子，以及同花。当然有了暗三，就不愁葫芦了。


    看来，所谓的好的起手牌，只有翻牌中了暗三，才有了去深筹码叫板的资格，尤其是顶暗三。


    而暗三一般在翻牌就直接中了，暗三上面的牌型顺子和同花，多数时候翻牌先中兆，在转和河牌再做成顺子和同花。而在兆牌时候所做的下注，叫做半布拉夫。半布拉夫多数时候指的是顺子兆和同花兆。因为葫芦兆本身不是暗三就是两对，已经多数时候领先了。


    为什么拿兆牌陷入深筹码会比所谓的成牌一副对陷入深筹码处境要好，前面提过了，因为遭遇任何牌，兆牌，特别是8活路以上的强兆牌都有一定的机会做成坚果反败为胜，加上弃牌率，所以深筹码时候的半布拉夫是非常厉害的打法。


    我们来看下面两把牌。


    第一把是1/2游戏。你手里有100筹码，在大盲。前面有人开锅15，后面好多人靠。这时候你100全进。


    如果你手里拿的是AA，你希望尽可能多的人靠。而你拿着同花的89，却希望大家都扔。这就是典型的，只关心“我正玩的这一把”。


    再看一个5/10游戏。


    全桌多数人都有3000以上的筹码。


    你在大盲，枪口开锅25，有若干人靠，到你，干到200，正好有一个200的短筹码靠了你的全进，单挑。


    如果你手里拿着AA，你心里想的是，除了可以赚这个靠我的人的钱，还给全桌一个反馈，这个反馈就是我只拿了好牌才这样打，这样可以增加下一个squeeze的成功率。


    如果你手里是同花89，1/2选手会骂，你怎么拿这种烂牌去那么打，长久你会输很多钱。而在5/10上你需要想的是，我这个89给桌子的反馈是，我翻前squeeze的标准很低，下一个squeeze的成功率会降低，而拿了好牌如AA翻前被靠的可能也增大。


    所以对于5/10来说，最重要的是知道，你的反馈如何在未来影响你的对手，再通过正确的打法加以处理，应对这个反馈。


    在做半布拉夫的时候，我们希望直接拿锅赢到钱。而拿不下最后或者成或者不成，打到河牌亮牌，都会给对手各种各样的反馈，这些反馈用来指导你未来的平衡。


    例如在289牌面，你拿TJ凶猛地领打，如果对手知道你是TJ，那他拿了AK就会靠你甚至提前打你全进。但问题是我凶猛地领打，手牌是个范围，而不是一手具体的TJ，我任何时候拿到99，88，22以及超对都会这样打。你真的拿了A高和我拼命，更多的时候你是撞上我的强牌兆死，所以没有人愿意西冒险接招半布拉夫，这样你的半布拉夫经常能够拿下。


    而半不拉夫的反馈是这样的，如果没有机会反馈，我直接拿锅扔牌，别人什么都没看见。


    如果我河牌miss了且不拉夫被擒，被逼迫亮牌，带来的反馈是，我河牌有不拉夫，所以能增大自己拿了坚果类好牌的价值。这个会直接增加你半不拉夫且河牌成了收取的价值。


    那有人问了，为啥你怎么做都是对的，对手怎么做都错啊。你可以用半布拉夫操作别人，别人难道就不能以彼之道还施彼身操作你吗？


    因为我们在主宰着这个游戏。


    具体表现在：


    1. 在我们拿了好的起手牌的时候，我们尽量翻前做大的加注，让SPR尽量变小。例如我们拿了AA，尽量小三对手。不小三的时候我们不轻易去拼命。而一旦拼命了，必然我们的胜算大一些。


    2. 我们可以快速熟练计算回报比。


    在做了一个大型的半不拉夫后，有时候撞到了对手的强牌逼迫我们全进。我们熟练地计算着回报比，不是无条件靠或者无条件扔。这样增加了我们的主动性，对手无法剥削我们。


    3. 不拉夫的量很难控制。


    不拉夫的比例，应该只有一个很小的区间是合理的，如同网球场，太多太少都会出界。而真正控制好这个量是很困难的。我们做得比对手好，虽然他们也做不拉夫和半不拉夫，但多数时候不是过多就过少。


    除了这些，还有好多好多扑克知识让我们主宰着这个游戏。如同我们是神枪手，拿起哪把枪都比对手射击准确，必将立于不败之地。


    深筹码续集系列到此就全部结束了。


  


  
    【扑士疆场】


    我的线上扑克直播系列--Original（八）


    Bart/文


    



    这一段时间OS直播内容还是MTT，随着下风的减弱，取得了一些比赛成绩，包括第一次超级星期三的第8名。但更重要的是，比赛心态的好转。这里想和大家分享的就是：尊重对手。既体现在牌桌礼仪的尊重，也体现在处理每一手牌时的尊重。


    在扑克中，自信是非常重要的，甚至是最重要的品质之一。但是，自负和过分的自尊心却是非常大的阻碍。自我的不可控和无逻辑的膨胀会让我们轻视甚至蔑视我们的对手，如果赶上运气不错，取得些成绩，更会让自己感觉处于一种正确的心态和情绪中，而更加的目中无人。


    当处于那种状态时，我会到处和别人说对手如何如何的鱼，会说这里我怎样拿到70%以上的胜率，会说自己在这里已经完全掌握了对手的思路等等。而大部分时候，很少会有人站出来说，其实是你更鱼，或者其实是你太自以为是了。古语云，忠言逆耳利于行。所以，我们应该格外珍惜能够在扑克中给我们提意见和批评的人，就像我们珍惜当我们不顺时给予我们鼓励和支持的人一样。


    当我意识到自己身上很多问题来自于尊重对手的问题时，终于能把那颗浮躁的心沉下来了。人冷静下来，很多问题就看清楚了，那么解决办法也有了。这种感觉超好，是真的可以对结果无视，碰巧这段的运气也开始好转，所有这些让我们重新鼓起了冲锋的风帆。我在直播中和朋友们分享了整个人轻松下来的感受，是纯粹的追求打出自己最好水平的扑克，不看重结果的状态。当实战中面对对手的动作，针对和调整时，有一种置身事外的从容，胜不骄，败不馁。


    有人说过，很多玩家，包括职业玩家，都过高的估计了自己的能力，我今天说的尊重对手可以说是从另外一个角度来审视我们的自尊心。我很喜欢的一部电影，威尔.史密斯主演的《当幸福来敲门》中，他问一个股票经纪人需要什么技能才能达到他的成就时，对方回答了两句话：Good with people, good with number ( 善于与人打交道，对数字敏感)。我想到，如果要打好扑克，那么good with people也是非常重要的，而这里需要的就是尊重我们的对手，而且这是大大+EV的行为。


    关于线上和线下的牌桌礼仪，我之前也说过很多，这些看似是客气和表象，但是我们要深挖，深挖到我们清楚的知道为什么我们要这么做，到我们必须这样做。牌桌礼仪部分，我就不重复了，后边要说的是我们内心的部分，或者说发自内心的尊重。


    扑克是人与人对抗的零和游戏，就是从结果上看，必然有人输，有人赢。在这样激烈对抗的环境中，人性光辉的一面和黑暗的一面都得到了表现的机会。我们在扑克中不断穿梭于天使和魔鬼之间，而我们自己也有很多时候身陷其中不自知。扑克需要自信，好胜心，勇敢，而这些又很容易把我们推向自负，如果过于保护自尊心，就会从对手那里拿回了我们应该给予的尊重。当赢的时候，我们会表现得格外的大度和友善；而当我们输的时候，我们习惯把对手的错误当做理由。我们赢就是技术优势，理所应当；对手赢就是运气好。我以前知道这些是问题，但是并没有深刻分析过这个问题的影响，下风期的好处就是给了我更多思考自己问题的时间，让我更加清楚的审视自己。


    扑克是长期技术主导的游戏，而在一个session，一场比赛中，这种技术的优势会被运气因素盖过，我们无法在桌上有领先很多的感觉的。如果有，那么就是错误的开始，对手根本不用采用扮猪吃老虎的战术，因为我们已经把自己当成桌上唯一的老虎了。在这样的感觉下，一旦我们中了对手的埋伏，或者被对手BB，或者被对手bluff，很容易上头。我就管它叫“不尊重对手上头”吧，而越是不尊重对手上头就会开始越不尊重对手，发展剧烈的还会把战火烧到扑克之外。


    相信有一种场景大家应该不陌生，就是在扑克桌上，互相都不认识的玩家，当其中两人发生争执时，往往桌上玩家多数会倒向其中一个。那么都不认识的情况下，除了讲理之外，被保护的玩家，往往是对别人更尊重的，而被孤立的玩家，往往是吝啬于给予别人尊重的。那么把这桌扑克桌放大，放大到整个扑克圈，尊重对手的玩家长期会得到更多的尊重，更多的朋友，更多的支持，更多的收益。


    这一段时间，我越来越多的给予对手尊重，而我得到的是内心的平静，不再纠结。我知道一篇文章不容易把这种感受描述清楚，不过我建议你们尝试一下思考这个问题，相信会找到解决自己问题的钥匙，有什么体会和感受欢迎来OS的直播记录贴回复。



    斗鱼直播网址：http://www.douyutv.com/zhiyoucheng （斗鱼房间号：247929）

    智游城斗鱼QQ群：111615406


    游戏账号注册链接：http://u.ourgame.com/zycdouyu

    直播时间：北京时间每晚8点半

    游戏平台：联众扑克世界

    角色名：Bart_ZYCdouyu （目前BR：1亿 万能豆）

  


  
    【扑闲絮语】


    草根扑士速写之十一：全面职业化的小木


    吹牛无罪/文


    



    话说打牌上牌桌，就有输赢；输了的，难免就有火气。有人爱面子，怒火中烧，面子上还憋得住，笑的就很生硬了；也有不少牌桌咆哮者，并不压制情绪，一着急，火舌就从嘴里喷出来了。我天生见不得冲突，一见有人着急上火了，就试图平息，如果他的火头太旺，我就退避三舍。本人是不太称职的消防员。


    小木与我相反。他特别善于拱火，每次和他同桌，总能看见他把别人撩逗的火冒三丈。然后小木一脸无辜的样子，好像在说：“至于吗？本来就是你不对啊？”他是个半有心半无意的纵火者。


    我第一次上2/5的桌子就遇到小木。他来之前，我手气非常顺，很快就从300打到1000。我的盈利主要来自一位老先生。那位老先生有个特别明显特别准确的马脚，不知道为什么，别人都没有利用。我虽然不知道他的底牌是啥，但总能预测他是要弃还是要跟，正确率百分之百。现在想起来，那天真是天上往下掉钢镚啊。


    可惜好景不长。不多时，小木来了。这哥们穿的又挺又干净，带着个大耳机，特别专业的往那里一坐，把我们每个人都仔细地扫描了一遍，然后开始玩手机。


    小木坐在老先生隔一位的下手。老先生前面有个人溜入，老先生说“Top it”，扔了几个筹码进去，小木扔进了2BB，说跟注。

    Dealer说：“你是要跟吗？”

    小木说：“是啊。”


    Dealer说：“你放多了，拿回1个BB去。”小木不解。然后他发现老先生只是平跟了。他不干了：“Top it 不是加倍的意思吗？”大家不理解。


    小木说，老先生说“top it”，意思应该是要加注到2BB。他说跟，也就是跟２BB。按规矩来，应该是老先生加一个BB进去才对。Dealer见了不了这事儿，叫了Floor来，Floor让他拿回一个BB去。翻牌后小木嘟嘟囔囔地CBet了2BB，拿下锅底。


    下一手牌，老先生溜入，小木没看底牌，啪唧扔进2BB说：“这才叫top it.”

    老先生脸上挂不住了：“你有问题吗？”

    小木道：“我是有问题。你来打牌，术语要用对吧？”

    大家都劝：“这是神马大事，何况你还赢了那一锅。”

    小木道：“这不是钱的事儿。他犯了错，让我来改正，这不公道。”


    大家吵吵嚷嚷间，老先生下重注拿下了这一锅，然后抬屁股走人了。


    老先生走后，这一桌子变得非常闷，大家都不怎么说话。小木道：“各位醒醒，别睡了！”大家不理会。过了一会儿，小木说：“我刚才反应过激了，我不应该把他骂走。” 我表示同意，一边心说：你丫害我少赢好多钱。


    后来我再也没见过马脚像那天的老先生那么显眼的对手。虽然我现在也不知道“Top it”到底啥意思，但我对小木的不满，还一直萦绕在脑子里。

    

    上个月某一次锦标赛，我又遇到小木。这次被他惹发飙的是白发老教授约瑟。


    当时Dealer提醒老约瑟放小盲进锅。老约瑟说：“我放了呀？”大家一回忆，原来是他老人家缴小盲缴纳的太主动太积极，前一锅的筹码还没有被收集了推给赢家，他的筹码就进了去，结果被Dealer顺手一搂，一齐交给肯德基老爷爷了。肯德基老爷爷笑嘻嘻的把小盲退回到锅里，本来这事儿就这么完了。


    小木在一边道：“大家都仔细些啊，别这么粗心啦。”

    老教授不干了：“你说谁？”

    小木道：“我说你。像你这样的情况，如果在拉斯维加斯的WSOP什么的，你的筹码就要不回来了。”

    老约瑟道：“所以你有什么意见吗？”

    小木道：“我没意见。这里没我什么事儿。我就是提醒大家注意点。”

    老约瑟道：“什么叫你没意见，你说了一大堆是没意见吗？”


    Floor过来表示关切，大家都闭嘴。


    不久后，小木在枪口推，我在中位，非常艰难的盖掉了AK。大盲秒跟。我一看他俩的牌，小木是AJ，大盲也是AK。我开始计算他俩的盈率。


    翻牌JQ8。小木欣欣然，大盲不动声色，大家都悻悻地。转牌Q。河牌T！ 惨遭河杀的小木，一点情绪波动都没有，很干脆很优雅地起身离去。他走远后，大家都纷纷祝贺大盲。


    大盲说：“苍天还是有眼的。那个家伙，一上台就问大家每个人的筹码量，憋着要统治全桌啊。”老约瑟说：“他未免太认真了。这不就是个35刀买入的小比赛吗？”


    同为亚裔，我没说什么，但我也很能认同别人对小木的评价。同时我也好奇，在我转到这个桌子上之前，小木是怎么把大家都得罪到这么同仇敌忾的份儿上的。

    

    据我观察，小木衣着和做派，都是在刻意地模仿媒体上那些职业牌手们。他要求自己身段职业，这不是毛病。但是要求桌上的牌友们都端正态度，向职业看齐，真真是古怪啊。也许他当过兵，所以集体荣誉感爆棚？


    再说深一层。我认为，在牌桌上最没品的行为，是辱骂Dealer，其次，是辱骂对手。小木的言行，表面上比前二者要占理，本质其实是一样的，都是在发泄对出牌不如意和对手不可控的沮丧和焦虑。小木表面上是嫌弃对手打牌不专业，心里不满的，应该是对对手不按他的牌理出牌。这种情绪有害无益----好不容易有个好预测的对手，还被他给骂走了。


    想要成为职业牌手，小木任重而道远。
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  点击打开返水吧
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