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创刊词
 

	    扑克是一项古老的智力游戏，最早可追溯到15世纪德国的Pochspiel。现代扑克起源于美国，经过将近200年的不断演变，发展成今天以World Series Of Poker（世界扑克系列赛，简称WSOP）各项目为主体的一系列扑克形式。

	 

	     WSOP始于1970年，每年一次，经过过去十余年网络扑克的发展普及和主流媒体的宣传，现已成为世界上规模最大，奖金最高的一项扑克赛事，你可以把它看成是扑克中的世界杯。2009年举办的第四十届WSOP有来自115个国家的60,875名选手参赛，总奖金超过1亿7千4百万美元，其中主赛冠军的奖金超过8百万美元。伴随WSOP的红火，扑克也逐渐发展成为当今世界第一智力竞技运动。它不但可以锻炼玩家的计算能力，逻辑推理能力，还可以磨练意志，考验耐心，陶冶性情。

	 

	     在过去几年，WSOP的主项目Texas Hold'em（德州扑克）在中国大陆有了快速的发展，其它项目如Omaha（奥马哈）等也逐渐被大家所认识，但整体上与欧美等地相比还有不小的差距。因为语言等各种原因，很多中国扑克玩家没有一个可靠的途径来了解学习扑克这个看似简单实则内容丰富充满挑战的游戏。

	 

	     在这样的形势下，我们创办此《扑士》杂志。

	 

	     “扑士”，意指扑克玩家。本杂志面向从初学者、普通爱好者、业余牌手到职业牌手的各层次读者，以技术策略类文章为主，涵盖扑克这项智力竞技运动的各个方面，从正确的基本概念介绍到高级战略战术探讨；从扑克历史掌故到最新趋势和讯息。我们也会谈及牌手活动的各个方面，从资金管理到旅行计划；从身心健康到生活社交。
 
    高水平的稿源和编辑是《扑士》的基石。我们团队的所有成员都有很强的扑克理论基础和实战经验，其中半数以上的成员主要收入来自于扑克。从世界冠军到网络职业牌手都将参与杂志的撰稿与审稿，相信每位读者都会找到对自己有价值的文章。

	 

	    我们希望通过脚踏实地的开拓努力，向海内外华语圈特别是中国大陆的扑士群体和广大扑克爱好者提供最及时最准确最权威的中文扑克资讯，推动普及扑克这一锻炼心智的运动项目在中国及世界范围的华人中的健康发展，伴随华人扑士不断地成长进步，创造佳绩！

	 

	                                  出版人：David Chiu、Rich Zhu
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	David Chiu

	 

	    扑克是一种非常流行的游戏，然而大多数的玩家对扑克的认知却非常肤浅。他们普遍认为扑克很容易学，而且运气占的比例很大，没太多的技术成分。很多时候他们抱着碰碰运气的好奇心态，随便找一个空位置坐下来，基本就是只看自己的底牌和桌上亮出的公共牌，偶尔手气好的时候还可以赢些钱，这样就认为自己算是会打扑克了。

	 

	    对于这些玩家来说，底牌和运气就是扑克游戏的全部。但实际上，扑克是个复杂的游戏，底牌和运气只是其中一部分。想要玩好扑克，你需要掌握一定的技术，其中比如牌力的判断，概率的计算，锅底的控制，对对手的了解等等。在所有这些因素中，我认为最重要的一条是对对手的了解，扑克里常称为读人能力，这比底牌和运气还重要。这一点，也是扑克跟其它一些体育运动竞技项目（比如拳击，篮球等）的共通之处。假如一个拳击手，如果赛前对对手没有充分的了解，从而做到扬长避短，而仅凭着匹夫之勇应战，其结果极可能是自讨苦吃。一支好的篮球队同样也会认真分析对手球员的的优缺点，然后针对每个球员的特点，调整策略战术。在任何跟人玩、对局结果受到对局者行为影响的游戏中，对对手有充分的了解，然后根据对手风格调整自己的策略都是非常重要的，从简单游戏到政治军事莫不如此。所以，兵法云：“知己知彼，百战不殆”。

	 

	    扑克中想要做到读人，最基本的就是要求牌手收集大量的牌之外的信息，从而应用到实际的牌局中。比如说你细致入微的观察了某个牌手在拥有不同牌力时的特定表情和小动作，那么对手一旦再出现这样的表情和小动作，你就能知道他的牌力范围，可能的行动等，这会帮助你更好的去捕捉战机，获取更大的利益。这是一个比较简单的读人的应用，更高层次的则是利用你的读人去制定一个牌局的整体策略。比如我在World Poker Tour（世界扑克巡回赛，简称WPT）终桌赛的前一天做了大量的准备工作：把其他牌手的筹码位置、下注习惯、打牌风格与个人性格了然于胸；然后是了解他们的经济情况、家庭背景等，甚至是他们的朋友。比如我不了解某位牌手，但我熟知他的一些朋友，那我可以推测出他的牌风、性格等。我还反复琢磨了比赛进程，推测比赛可能发生的变化（比如筹码易主）。综合这些信息，也就是一个读人的过程，我最终制定出了我认为对自己比较有利的策略，以守代攻，坐山观虎斗。有些来自智游城的牌友看过那次WPT的终桌比赛录像，提出了很多非常有参考价值的意见，这些意见不但对我起了提醒作用，更多的是让我重新认识了新时代的牌理与逻辑思维，受益匪浅，在这里向这些牌友表示衷心的感谢！其中有个别牌友说我在终桌比赛打的比较保守，几乎没有参与什么牌局。实际牌局确实如此，其实我也意识到只靠保守的打法，耐心的等好牌，这样想拿到冠军是非常困难的。问题是，经过仔细分析当时的形势，我是万不得已才做一个奉公守法的良民的。首先考虑到Gus Hansen（戈斯·汉森）和Cory Carroll（考瑞·开若耳）的牌风相似，同属松凶型。最令我感到头痛的是，他们除了拥有精湛的牌技与身经百战的丰富经验之外，他们的筹码也是遥遥领先，这对他们来说简直是如虎添翼，而且，他们的个性都是争强好胜，谁也不服谁！因此，他们大打出手就理所当然了，而且不管他们谁先被淘汰出去对我来说都是一件好事。假如我在他们风头正劲的时候参战，有可能抢得更多的筹码像戈斯·汉森一样主导整个局面，但更可能的是一败塗地，得不偿失。牌局的实际发展证明了我的读人是准确的，策略是成功的。另外很多业余牌手比较容易忽视的是，对手平常打的级别，最近的经济情况，包括当天的股市或其它因素，甚至电视上正在播放的球赛等，这些牌外的因素都可能改变他的正常打法。比如说经济情况，有经济压力的话或多或少都会影响牌手的思维。不过那一次打进WPT终桌的全部六位牌手几乎都没有经济上压力，这点没有用上。另外，我还曾听人说过，如果一个牌手在经济方面有压力，那么他很少会诈牌，如果诈牌的话，他的心跳肯定会加速，你可以从他的脸上或者眼睛里找到迹象。我不是心理学家，这个说法的真伪就不去深究了。

	 

	    当然，偶尔你也可以反其道而行之。举个例子，前一段时间我去英国伦敦参加了Poker Million VIII（第八届扑克百万赛），这个赛事由英国一个电视体育频道直播，并在其他多个欧洲国家播放。有一位在法国的朋友在电视上看到我打了一手牌，向我提出了疑问：“你为什么要玩不同花的92 这种烂牌? 一辈子我也想不到你玩这样的烂牌，何况这个牌局还要在电视中播出！” 对啊，我为什么在电视上打那么烂的起手牌呢？后面蕴含着怎么样的一种逻辑思维呢？我觉得这位朋友已经自问自答了。插一腿先生在《老邱传奇》里提到我在牌桌上的形象，就是比较传统的紧凶打法。基本了解我的牌手都会认为我不会玩烂牌，我就是利用了这一点，偶尔玩一下烂牌来获得利益的，有时甚至会有意外的收获。兵无常法，水无常形，一切优势都要充分利用，才能有最好的结果。

	 

	    牌是人打的，打牌就要打人。打牌打人，相辅相成。大家在掌握基本的技术之后，一定要多花时间来提高自己的读人能力。

	 

	翻身道情

	插一腿

	 

	    打牌有走背的时候，但是这一回背了将近一年半，连我这一向自信乐观的人都快撑不住了， 不光有戒牌的心思，都耻于谈论扑克了。扑克有时候就这样， 比小妖精还妖，你对她劳心费神，她老不给你好日子过， 那还是该撒手时就撒手吧。我以前老跟人说扑克技术很重要，水平高长期来讲总是能赢钱的。自2002年以来，每年我都大起大落，但最后每年结算总是赚几万，还没有一年净负。2009年都到年根儿了还输着一万刀，眼看就要失守，跟老婆说再不往里存钱了， 输光就戒了不玩了，把本职工作做好，踏踏实实跟老实人学着过日子。果然，12月中把钱全输光了。可是，在前一周我在Pokerstars（扑克之星）的Sit & Go（单桌坐满即开型比赛，简称SNG）里排进了一个级别的前10名，可以打一个免费的比赛， 在这个比赛里我又挣了两百来块钱。不过我已经没心思耗了，跟小妖精来痛快的，最后一搏，不爽就输光省心。于是我就去打Sunday Million（周末百万赛）的卫星赛，88刀买入，一人只有500筹码，三分钟盲注就涨，等于上来差不多的牌就全进拼命。输输赢赢折腾半天还是保住了一个座位，就睡觉去了，心想明天在大赛里最后一搏。第二天感觉不错，心说今天八成要赢。下午3点20分打开电脑登陆扑克之星， 在比赛大厅里怎么也找不到自己的名字，当时傻了。再一看，我前一天夜里赢的是另一个比赛Sunday Warm up（周末热身赛）的席位，两个比赛都不小，但那一个是中午12点开赛，我早已被盲注吃光，安乐死在了第1700多名！原等着最后一搏呢，小妖精却不见了。当天有强烈的感觉要来电，咬牙又存了二百刀，死活就这一个周末百万赛了。正在这个比赛里我已经有三年多没什么好名次了。这次到最后两小时牌太烂，又跟大钱擦肩而过，不过第18名也有四千多刀，又够我折腾了。马上跑回大桌子去打单桌赛去，一星期下来，在Battle of Planets (“行星大战”SNG积分排名) 最高的两组里分别获得第5和第1，赢了一万多刀。2009的最后10天力挽狂澜又保住金身不破，还可以继续吹“2002年以来每一年都净胜”了。

	 

	    上上下下又折腾了两三周，大杀小输赢，1月16日忽然发现扑克之星弄了个北美巡回赛，下一站就在拉斯维加斯比，网上开始打卫星赛了。我打卫星赛成绩总是特别好，每年（除了2009年因工作搬家没怎么打）都是趁World Series Of Poker（世界扑克系列赛，简称WSOP）卫星赛期间大捞一把。这个北美巡回赛的卫星赛除了每周日有一个700刀报名费的比赛，就是每天有几场33刀 Rebuy（可重复买入）的比赛。我因为最近工作学习都很忙，除了星期日不能放开打，每天只能打一两个。这次来电来得太足了，挡都挡不住，在16场比赛里（一般一百多人参加）居然5次第一赢到了价值7000刀的座位，还有另外4次进终桌后拿到了700块钱。最牛的是连续四天半夜那场比赛俺三次第一、一次第二，见谁灭谁那感觉。这一周成绩不太好，但从周日700刀卫星赛和Steps（单桌阶梯）卫星赛上打了两次都赢到座位了。

	 

	    有些人问我打卫星赛有什么诀窍， 为什么总是卫星赛里成绩这么好。具体我也说不太清，可能就是对我路子。当然，规律还是有一些的。比如，像700刀报名费这种有很多座位的， 一般来讲前面都是打得非常紧，不折腾。到最后要非常小心，根据自己的相对筹码决定什么样的风险该冒什么不该冒。有些人能赢就不折腾了，有些人筹码多了还是猛打，偷锅底时要看人行事。在33刀 可重复买入超级快速的比赛，一般只有两个座位，就要特别凶猛。这一阵子打这个比赛我有几点体会：

	 

	
		这是一个烧钱的比赛，没有足够的预算干脆不要打。每次重买，30刀给你3000筹码，但一个半小时重买期结束后，30刀Add-on（追加买入）却给你3万筹码， 所以打得好的人一般都会坚持到追加买入。前边因为盲注涨得飞快，到这时盲注都涨到1万/2万了，所以，基本上人人都是短筹码，经常是什么牌都值得进去一搏，运气成份很大。既然是赌，我耐心不大好， 前边的比赛就先不报名，等比赛进行一个来钟头快截止报名了再进去。至少这样省了时间，运气不好的时候还能省了很多钱，省得靠加买撑一小时。



	 

	
		虽然运气成分很大，外行雾里看花就见一群疯子全进， 其实还是有些门道的。如果你的筹码少，没什么技术，差不多牌都值得看。如果你的筹码很多，这时不光其余人人是短筹码，而且表面上是9人的大桌其实已经是两三个人的小桌了，那就很有门道了。比如你的筹码是15万，其他还有两个人有10万，别人都在3万以下，盲注是5千/1万， 你在枪下拿到A9，怎么打？在我看来这桌上就三个人，三个人拿到A9当然是很好的牌了，既然一旦加注就没有再缴枪的道理，干脆就全推进去。其他小散户我根本不管他们什么牌，因为锅底已经有那么多钱，跟他们什么牌你推进去都值。



	 

	
		一般来讲这个比赛除非到了最后剩下两三个人的时候，都是加注就不能再缴枪，所以多半时候加注就是全推。但是，偶尔也可以虚晃一枪。因为锅底钱多，不管你拿什么牌能把锅底抢来都已经很不错了， 大多数的情况下你加注都是为了抢锅底，既然如此，你就怎么能达成目的怎么来。所以，一片全推之中你偶尔从容不迫地来一最低加注，反倒能把本来要跟你全进来搅和的人吓跑。所以，加注之前先问自己的目的是什么，兵法无常，怎么能达到目的怎么来。



	 

	
		追加买入后到终桌前，基本还是玩命抢钱，但是因为不能再加买了，牌局和对局心理都不一样了。穷人急切拼命，富人等别人往自己枪口上撞，中产阶级想得怕失。要根据这些变化调整自己的策略。进了终桌之后，很多人打得过松，轻易就把自己了结了。在剩下两三个人的时候，技术和经验就比较重要了，这个只能自己磨练体会，特别是单桌比赛的技术。



	 

	新手入门

	第一讲：德州扑克规则简介

	 

	    德州扑克里，设有一个庄家，面前放一个写有Dealer（庄家）的标示物，每打一手牌，标示物顺时针移一个位置，这样每位玩家都会轮流来做庄家。在庄家位左侧玩家叫做Small Blind（小盲注），小盲注左侧玩家叫做 Big Blind（大盲注）。在发牌前，大小盲注两位玩家就要将盲注放在自己前面。譬如在1-2游戏里，大盲注就是2美金，而小盲注就是1美金。

	 

	    盲注放好以后，每个玩家会发到两张面朝下的牌，这个叫做Hole Card（底牌）。底牌只有自己能看，不能偷看别人的底牌，也不允许将自己的底牌给别人看。拿到底牌以后，从大盲注的左侧边玩家开始做决定，他可以有如下几种选择：（下面讲的都是无限注德州扑克）

	 

	    Fold（弃牌）：通常觉得发到的底牌不好，就可以选择弃牌，不用出筹码。弃牌后将底牌交还给发牌员，此玩家本轮游戏结束。

	 

	    Call（跟注）：通常觉得发到的牌还不错，就可以选择跟注，需拿出和大盲注相等的筹码。

	 

	    Raise（加注）：通常觉得牌很好，就可以选择加注，至少是大盲注的一倍，最多为此玩家当前所有筹码。如果一个有60筹码的玩家在1-2游戏里，他如果选择加注，可以在4-60筹码之间任意选择。

	 

	    等该玩家做完决定后，依照顺时针方向，玩家依次做决定，如果之前没有玩家加注，那么跟牌所需筹码依然和大盲注相同，如已有玩家加注，则跟注需筹码为之前加注玩家所加注筹码大小。

	 

	    首轮下注完毕以后，桌面上发三张面朝上的公共牌，称之为Flop（翻牌），这次是从小盲注开始，进行第二轮下注，此轮除了可以选择弃牌，加注，跟注外，在之前没有人下注或加注的情况下，还可以Check（过牌），意为不对目前池底下注，但仍保持对池底争夺的权力，但如果后面有玩家下注或加注，就必须在弃牌与跟注之间选择。

	 

	    翻牌过后再发一张公共牌，称之为Turn（转牌），进行第三轮下注，然后发的一张公共牌为River（河牌），进行最后一轮下注。等最后一轮下注完毕后，任何未弃牌的玩家亮牌（有时看到自己输了可以不亮），最佳牌持有者即为此局胜者，获得Pot（池底）的筹码。如果在任何一轮下注过程中，一玩家加注，其余人都弃牌，则此玩家为胜者，此局就结束。

	 

	    本文我们主要介绍了德州扑克的基本规则，虽然看起来很简单，但是大家切勿掉以轻心。其实不少打牌老手，也会时不时在这些基础的问题上犯错。就拿当今世界公认第一人Phil Ivey（菲尔.艾维）来说，他也曾经在重大比赛的关键局里，因为读牌面失误而扔掉了手中的赢牌，白白将数百万筹码的池底拱手相让给对手。所以对于我们初学者，就更需要好好地掌握这些基本的知识了。

	 

	课外阅读：

	扑克与德州扑克简介(网络资料)

	 

	　　扑克牌的诞生至今已有数百年历史，发展到的54张扑克牌是由最先出现的52张扑克牌的模式，外加大、小王演变而来的。此后，各国扑克牌张数逐渐统一为现在的54张模式。

	 

	　　扑克牌的54张模式解释起来也非常奇妙：大王代表太阳、小王代表月亮，其余52张牌代表一年中的52个星期；红桃、方块、梅花、黑桃四种花色分别象征着春、夏、秋、冬四个季节；每种花色有13张牌，表示每个季节有13个星期。如果把J、Q、K当作11、12、13点，大王、小王为半点，一副扑克牌的总点数恰好是365点。而闰年把大、小王各算为1点，共366点。专家普遍认为，以上解释并非巧合，因为扑克牌的设计和发明与星相、占卜以及天文、历法有着千丝万缕的联系。

	 

	　　德州扑克英文全称为Texas Hold'em，简称Hold'em。它在欧美是有着上百年历史的一种扑克玩法，是最流行的公共牌扑克游戏。

	 

	　　德州扑克20世纪初开始于德克萨斯洛布斯镇，据传是当地人为了消磨时光，就发明了一种可以有很多人同时参加的扑克游戏，于是德州扑克就诞生了。1925年，德州扑克第一次传入德克萨斯州的达拉斯市，后来又传至拉斯维加斯，自此德州扑克就被发扬光大。

	 

	　　德州扑克最大的特点就是易学难精，被称为是“学一时，精一世”的经典扑克游戏。

	 

	　　2004年秋美国ESPN首次在黄金时段播出World Series Of Poker（世界扑克系列赛，简称WSOP）以后，这款经典的纸牌游戏就被推上了沸点，一发不可收拾，成为风靡欧美的体育项目。无限注形式的德州扑克，是WSOP和World Poker Tour（世界扑克巡回赛，简称WPT）的主要比赛项目。目前德州扑克在全球已拥有大约1亿忠实玩家。至今，征服世界扑克系列赛是扑克界至高的荣誉，也是每个扑克迷的梦想。

	 

	牌力排行：

	到了河牌，每个玩家有七张牌，即自己手上两张加上五张公共牌。七张牌里选最佳组合的五张牌，和其他对手最佳的五张牌相比，谁的排行高，谁就赢下池底。

	 

	Royal Flush（皇家同花顺）

	从T到A，并且同花。

	例如：玩家持有A[image: :spade:]k[image: :spade:]，公共牌为Q[image: :spade:]7[image: :diamond:]T[image: :spade:]J[image: :spade:]6[image: :diamond:]

	最佳五张组合为A[image: :spade:]K[image: :spade:]Q[image: :spade:]J[image: :spade:]T[image: :spade:]

	 

	Straight Flush（同花顺）

	同花的顺子

	例如：玩家持有5[image: :heart:]6[image: :heart:]，公共牌为4[image: :heart:]K[image: :spade:]7[image: :heart:]2[image: :spade:]8[image: :heart:]

	最佳五张组合为：4[image: :heart:]5[image: :heart:]6[image: :heart:]7[image: :heart:]8[image: :heart:]

	 

	Four of Kind（四条）

	四张一样点数的牌

	例如：玩家持有8[image: :heart:]8[image: :club:]，公共牌为8[image: :spade:]8[image: :diamond:]A[image: :spade:]Q[image: :diamond:]2[image: :diamond:]

	最佳五张组合为：8[image: :spade:]8[image: :diamond:]8[image: :club:]8[image: :heart:]A[image: :spade:]

	 

	Full House（葫芦）

	三条加上一对

	例如：玩家持有5[image: :spade:]7[image: :heart:]，公共牌为5[image: :heart:]8[image: :heart:]7[image: :club:]7[image: :spade:]K[image: :heart:]

	最佳五张组合为7[image: :spade:]7[image: :club:]7[image: :heart:]5[image: :heart:]5[image: :spade:]

	 

	Flush（同花）

	五张一样的花色

	例如：玩家持有A[image: :spade:]6[image: :spade:]，公共牌为4[image: :spade:]7[image: :diamond:]9[image: :spade:]K[image: :diamond:]T[image: :spade:]

	最佳五张组合为：A[image: :spade:]T[image: :spade:]9[image: :spade:]6[image: :spade:][image: :spade:]4

	 

	Straight（顺子）

	五张点数相连

	例如：玩家持有5[image: :spade:]6[image: :spade:]，公共牌为2[image: :spade:]3[image: :diamond:]4[image: :diamond:]K[image: :diamond:]9[image: :spade:]

	最佳五张组合为：2[image: :spade:]3[image: :diamond:]4[image: :diamond:]5[image: :spade:]6[image: :spade:]

	 

	Three of Kind（三条）

	三张一样点数牌

	例如：玩家持有K[image: :spade:]K[image: :diamond:]，公共牌为A[image: :spade:]K[image: :club:]4[image: :spade:]9[image: :diamond:]3[image: :spade:]

	最佳五张组合为：K[image: :spade:]K[image: :diamond:]K[image: :club:] A[image: :spade:]9[image: :diamond:]

	 

	Two Pair（两对）

	两个对子

	例如玩家持有9[image: :diamond:]3[image: :spade:]，公共牌为3[image: :club:]T[image: :heart:]9[image: :club:]A[image: :heart:]2[image: :club:]

	最佳五张组合为：9[image: :diamond:]9[image: :club:]3[image: :spade:]3[image: :club:]A[image: :heart:]

	 

	Pair（一对）

	例如玩家持有A[image: :heart:]Q[image: :heart:]，公共牌为Q[image: :spade:]T[image: :spade:]6[image: :club:]3[image: :club:]7[image: :heart:]

	最佳五张组合为：Q[image: :spade:]Q[image: :heart:]A[image: :heart:]T[image: :spade:]7[image: :heart:]

	 

	High Card（高牌）

	例如玩家持有A[image: :spade:]K[image: :spade:]，公共牌为5[image: :diamond:]7[image: :club:]8[image: :diamond:]T[image: :club:]J[image: :diamond:]

	最佳五张组合为：A[image: :spade:]K[image: :spade:]8[image: :diamond:]T[image: :club:]J[image: :diamond:]    

	

	注意事项：

	――最佳五张为任何方式最佳五张，玩家可以用手上两张牌，可以只用一张，也可以一张都不用。

	――在两对与两对的比较中，拥有最大对子一方为胜，譬如玩家A拿的是一对K和一对4，而玩家B有一对Q和一对J，那么玩家A胜出。

	 

	自我测试：

	1.翻牌前，首轮下注从___开始。

	A大盲注

	B小盲注

	C庄家

	D大盲注左侧玩家    

	 

	2.翻牌后，下注从____开始

	A大盲注

	B小盲注

	C庄家

	D大盲注左侧玩家

	 

	3.小明有A[image: :spade:]8[image: :diamond:]，小王B有A[image: :diamond:]4[image: :spade:]，公共牌为A[image: :club:]4[image: :diamond:]T[image: :spade:]J[image: :diamond:]T[image: :diamond:].

	A.小明赢

	B.小王赢

	C.小明，小王平分底池

	 

	4.小张有A[image: :club:]A[image: :diamond:]，小李有9[image: :diamond:]3[image: :spade:]，公共牌为9[image: :spade:]3[image: :diamond:]T[image: :diamond:]T[image: :spade:]J[image: :club:]

	A小张赢

	B小李赢

	C小张，小李平分底池

	 

	5.大卫有6[image: :spade:]6[image: :heart:]，玛丽有2[image: :spade:]9[image: :spade:],杰克有A[image: :club:]K[image: :diamond:]，公共牌为T[image: :spade:]6[image: :diamond:]J[image: :spade:]3[image: :diamond:]Q[image: :spade:]

	A．大卫赢

	B．玛丽赢

	C．杰克赢

	 

	

	自我测试参考答案：

	1.D 2.B 3.C 4.A 5.B

	 

	初学者常见的习惯性错误

	Yacaimei

	 

	    每个人打牌都会犯错误，这些错误直接影响着牌手的胜率。有些错误我们偶尔犯一下，无伤大雅。而有些错误我们常常犯，这里把那些常常犯的错误称之为“习惯性错误”。我们牌手要提高自己的牌技，一个必要的过程就是找出我们的习惯性错误，并加以改正。这里我给大家介绍几个初学者常见的习惯性错误。

	 

	习惯性错误之一：不恰当的时候玩同花相连            

	  

	    67s，89s这些看起来很漂亮的牌也许是很多初学者（当然也有很多高手）心里最喜欢的起手牌。的确，它们能连成顺子，凑成同花，从而赢取一个大锅。但是，同花相连并不是任何时候都可以玩的，牌桌上我时常能看到不少玩家，在很不合适的时候玩这些牌，这成为一个比较常见的习惯性错误。

	 

	    我觉得当拿到同花相连的时候，至少要考虑以下几个因素才能玩：              

	 

	    第1，位置。没有位置，无法得知后面玩家牌的强弱，跟进后被后面的人加注，很多时候由于隐藏赔率不够，不得不弃牌，而在有位置的情况下，这种情况将会大大减少。另外，单就对抗的牌力来说，87s还不如J2o，所以要把87s玩得有利可图，必定需要配合一定频率的偷，而在没有位置的情况下，将会变得非常困难。而反过来也是一样的，即使成了顺子或同花等大牌，因为没有位置的帮助，下价值注也会变得更难。

	 

	    第2，筹码深度。筹码越浅，大点数的牌就越有用，而筹码越深，对同花相连就越有利。大家都知道同花相连是非常依赖隐藏赔率的，如果筹码浅的话，这些隐藏赔率就不存在了，同花相连也就无利可图了。我常常看到翻牌前别人已经加注到筹码的1/5了，还是有不少人会用同花相连去跟，这种错误是大家应该避免的。那么多少筹码深度才能玩呢，笔者建议，翻牌前投入最好不超过5%的有效筹码。

	 

	    第3，对手水平。我们在第一点里已经说过，要打好同花相连是需要配合适量偷的。在翻牌出来以后，大多数情况下，我们会翻到一对，听同花，听顺子之类的，要打好这些牌其实并不容易，如果我们水平明显比对手高，那么在处理这些情况时游刃有余，那就有利可图了，反而言之，如果水平相当或不如对手，那就要谨慎考虑是不是要玩同花相连了。

	              

	    笔者建议：同花相连虽好，不宜久恋。下次拿到同花相连的时候，不要急着跟注，先看看自己的位置，筹码深度和对手的水平，各方面情况都比较理想了再玩也不迟。

	 

	习惯性错误之二：大牌慢打

	 

	    想象一下下面情况是不是常常发生在自己身上：一直都没有翻到好牌，总算这次给你拿到坚果了！好不容易拿到一次，不能把人家赶跑了，让我给他设个陷阱，慢慢钓他！如果每次拿到大牌都这样想，那么你就犯了大牌慢打的习惯性错误。

	 

	    在扑克里，有个很基本的原则叫做“小牌做小奖池，大牌做大奖池”。意思就是如果手上牌一般，就把池底控制在小池奖，而有大牌就应该把奖池做大，大牌慢打却恰恰是违反这个基本原则的。

	 

	    那大牌慢打到底有哪些不好呢？首先，慢打会给对手免费牌，让别人听上牌。很多新手在台面非常危险的情况下（有听同花，顺子可能），还是选择慢打，等别人听上了牌，又不甘心弃牌，这样打牌的结果必然损失巨大。

	 

	    其次，本来在翻牌圈可以让别人全进的牌，由于慢打，转机来了张让对手害怕的牌，这样对手就不会跟价值注了。譬如对手拿KK，我们66，翻牌出来TJ6，如果我们在翻牌圈快打，加注，再加注，对手可能认为我们是AT，JJ，听同花或顺子，跟注/加注机会是比较大的，但是如果慢打了，转机出来A，或者第三张同花，或任何一张有顺子可能的牌7，8，9，J，Q等，都会让对手有所忌惮，这样再想让对方全进就很难了。

	 

	    如果拿到大牌选择了快打，对手扔了，也不要太沮丧。因为大多数情况下对手什么都没翻到，即使你慢打也不一定能多赢，反而可能对方有1，2张outs会让你输个大池底。（例如我们拿33，对方55，台面3AQ）这种情况，还是快速赢下为好。

	 

	    不过，慢打也有慢打的用处，譬如对手非常凶，翻牌的牌面非常适合慢打等。但是在小额注扑克里，这种情况不多，大多数情况下快打是不二的选择。

	                            

	    笔者建议：快刀斩乱麻！拿到大牌时，默认打法为快打。如果真的要慢打，先给自己一个充分的理由。

	                            

	习惯性错误之三：打牌没有计划

	 

	    有人打牌跟着感觉走，不知道自己为什么这里下注，那里加注，说不出理由，反正就是习惯了，有时下了注被人反加注，后悔刚刚蛮好不要下注的。这样的玩家很多见，他们打牌都是没有计划的。

	                            

	    下棋的人都知道，每下一步棋，后面好几步都已经考虑好了。如果只是看一步，走一步，那肯定不是高明的棋手。我们打牌也要像下棋一样，走一步，看三步。翻牌前就要打算翻牌后的情况；翻牌就要考虑转牌和河牌的情况。大家打牌时要多看，多想，培养自己在扑克里的“大局观”。

	 

	    在每打一手牌前，都要有计划，譬如我们拿99，前面有人加注，我们在跟注（或其他任何选择）前，就应该已经大致的考虑好我们是只打暗三，翻不到就放弃；还是只要我们翻到高对，没有高牌我们就跟到底；还是即使没有翻到三条也不轻易放弃，伺机靠偷来盈利”之类的。

	 

	    另外一个常见的计划是在翻牌后，我们拿到了高对，你估计对手有顶对，这时就要给下价值注定一个“计划”了。估计一下对手大概会跟几轮的价值注，多大的价值注；如果觉得对手会跟两轮，那么这两轮是放在翻牌+转牌，或翻牌+河牌，还是转牌+河牌？每一轮下注应该多大？譬如，翻牌翻到大牌，希望将对手全进，池底10刀，我和对手各剩100刀，根据对各方面分析，制订一个计划，如何尽可能的将100刀放进来，分几次，每次多少，是采用直接下注好还是过牌再加注？如果能将这些问题都考虑好了，我们就能在一个全局的位置来打这手牌了，效果也是不言而喻的。

	 

	    笔者建议：高瞻远瞩，未雨绸缪。每次行动之前，多想想“如果…..我应该…”。扑克很复杂，要做到面面俱到是非常困难的，但是为一些常见的情况做些计划还是值得一试的。

	 

	非德州扑克

	Rich Zhu

	 

	    这个栏目要介绍的既不是非洲扑克也不是徐州扑克，而是World Series Of Poker（世界l.扑克系列赛，简称WSOP）里除Texas Hold'em（德州扑克）外的其它形式的扑克。

	 

	    扑克形式千变万化，数不胜数。WSOP在不断演变中根据市场的变化不断增加新的形式，淘汰旧的形式。在2010年WSOP的赛程表中，我们看到有一半的比赛是德州扑克之外的项目，在这里我们陆续给读者进行介绍。

	 

	    对于业余爱好者而言，多了解一些其它种类的扑克可以使你玩牌的过程更加有趣。对于职业牌手而言，了解其它种类的扑克可以让你更有效地使用自己的时间。尤其是陆地赌场中注额比较高的桌子，你的选择余地比较小，必须精通各式扑克，因为这样的桌子常常是按照“鱼”的要求来决定打什么样的扑克。如果你不会或者你在某种扑克上不精，你就只有看的份，眼睁睁看着鱼输给他人。即便是打网上扑克的，知道德州扑克以外的扑克也有助于提高你的整体水平，毕竟各类扑克是相通的，从不同角度，对不同形式的扑克的理解可以相辅相成。还有一点就是，一般总是新流行的扑克形式里鱼更多，如果你能在多数人对一个新兴项目的理解还很初级的时候就有比较系统的理解，你的优势更大，赚钱也会更快。

	 

	    在2010年WSOP赛程表上列有如下非德州扑克项目（有些项目里包含部分德州扑克）：

	 

	Omaha（奥马哈）： 

	pot limit omaha(PLO) （底池限注奥马哈，简称PLO）

	omaha hi-low Split-8 or better(Omaha8或O8) （高低奥马哈） 

	pot limit omaha hi-low Split-8 or better(PLO8)（底池限注高低奥马哈，简称PLO8）

	 

	Stud（梭哈）： 

	Seven card stud(Stud) （7牌梭哈）

	Seven card stud hi-low Split-8 or better(Stud8或S8)（7牌高低梭哈）

	Seven card stud low(Razz)（雷斯）

	 

	Draw（换牌）： 

	2-7 Triple Draw Lowball（2-7三次换）

	2-7 Draw Lowball （2-7单次换）

	 

	HORSE（五项全能）：Limit Holdem， Omaha8， Razz， Stud， Stud8的混合赛，HORS分别取于前面四个项目的第一个字母，E取于Stud8的8（Eight）。

	 

	8-Game（八项混合赛）：这是比HORSE更全面的混合赛，除了HORSE的5个项目再加No-Limit Holdem，Pot-Limit Omaha以及2-7 Triple Draw.

	 

	    如果有一天你去打WSOP，多精通一些扑克形式也会让你有更多的选择，更大的机会。事实上，2010年的赛程表中第一次将5万买入的八项混合赛称为“The Poker Player's Championship”（牌手冠军赛）。很多世界级的牌手都在建议用这个八项混合赛的冠军取代无限注德州扑克赛的冠军为世界冠军，因为前者的技术含量更高。尽管短期内因为历史原因和商业效应不会改变，但有一天改变了你也不要吃惊。

	 

	    上面提到的这些扑克形式在WSOP中的重要性也不尽相同。一些传统项目正在逐渐淡出WSOP，比如雷斯； 一些新兴项目会越来越重要，比如PLO，不少牌手认为PLO是最有前途的游戏。

	 

	    简单解析一下牌手冠军赛的八个项目：梭哈占了3项，奥马哈占了两项，德州扑克占了两项，剩下的一项留给了换牌的2-7三次换。显然这些项目构成了WSOP的核心部分。

	 

	    这一点也可以从WSOP设立的Championship event（冠军赛项目）看出，这些冠军赛除了牌手冠军赛之外还有（按时间顺序）：

	 

	Seven Card Stud Championship（7牌梭哈冠军赛）

	Seven Card Stud Hi-Low Split-8 or Better Championship （7牌高低梭哈冠军赛） 

	2-7 Draw Lowball Championship （2-7单次换冠军赛）

	Ladies No-Limit Hold'em Championship （女子无限注德州扑克冠军赛）

	Omaha Hi-Low Split-8 or Better Championship （高低奥马哈冠军赛）

	Limit Hold'em Championship （有限注德州扑克冠军赛）

	Heads Up No-Limit Hold'em Championship （无限注单挑德州扑克冠军赛）

	Pot-Limit Hold'em Championship （底池限注德州扑克冠军赛）

	H.O.R.S.E. Championship （五项全能冠军赛）

	Pot-Limit Omaha Championship （底池限注奥马哈冠军赛）

	No-Limit Holdem Championship （无限注德州扑克冠军赛）

	 

	    其中最后一个无限注德州扑克冠军赛就是大家所熟悉的世界扑克系列赛主赛。这12个冠军赛里，德州扑克占了5项，分别是无限注，底池限注，有限注，无限注单挑和女子无限注。其中女子无限注只有1千美元买入，而八项混合赛是5万美元买入，其它10个均为1万美元买入。单从买入也可以看出各项目参赛牌手平均水平的差异。

	 

	    列举这些并不是要给大家“德州扑克没那么重要”的错觉。事实上，德州扑克不但是WSOP的主项目，其重要性也远远高于任何其他项目，尤其是考虑到德州扑克项目参赛人数通常都上千而其他项目通常只有几百。这里想告诉大家的是，其它项目并不是简单的陪伴，他们是不可忽略的重要组成部分，而且随着你牌技的不断提高，这个重要性越来越显著。但是到目前为止，除智游城外的各中文扑克论坛、杂志还只限于对德州扑克的介绍，偶尔有零星的其他项目的介绍也不够完整准确。

	 

	    这些项目各有特点，比如一个最简单的概括：德州扑克侧重在大牌，梭哈侧重在活牌，而奥马哈侧重在所有四张牌的关联。当然，这只是最浅显的概括，远远不够。这个栏目将逐个介绍德州扑克之外的这些项目，给初学者一个普及，然后再重点讨论比较重要的项目的技战术及其演变趋势。

	 

	    尽管这是“非德州扑克”专栏，在我们进一步介绍非德州扑克前，我们还是希望读者先对德州扑克有一个基本了解，这不仅仅是因为德州扑克易学（难精），还因为德州扑克的基本常识、概念有助于理解其它扑克形式。

	 

	    下期见！

	 

	扑海论道

	你需要多少胜算？ －比赛剩余最后三人时的策略分析
Howard

	 

	    在无限注德州扑克现金局中，Money EV（现金期望值，简称mEV）就是Chip EV（筹码期望值，简称cEV），如果对手全进，你最后一个反应，你要进行的计算就是对比你的牌对对手范围的赢率和你得到的Pot Odds（池注比），赢率大则跟，赢率小则扔。而在无限注德州扑克比赛中，情况有所不同。在比赛的中前期，cEV跟mEV大多数情况下是差不太多的，如果你总是根据cEV来计算，你犯的错误并不算太多。然而，比赛到了后期，cEV跟mEV出现非常大的偏离，特别是人数仅剩3个人的时候，这时候如果仍然按照cEV决策，就会出现严重失误。本文试图就比赛终桌仅剩最后三人的情况制定一些基本的量化原则。

	 

	    先来明确一下奖金比例。在最小的比――Sit & Go（单桌坐满即开型比赛，简称SNG）中，前三名的比例基本都是50%，30%和20%。在2009年最大的比赛，6494人参赛的World Series Of Poker（世界扑克系列赛，简称WSOP）主赛上，前三名奖金分别是$8,546,435，$5,182,601，和 $3,479,485，按照比例算分别是49.7%，30.1%，和20.2%，也非常接近5-3-2的“标准配置”。在本文中，我假设所有比赛前三名的奖金比例都是5-3-2。

	 

	    另一个需要明确的问题是比赛的目的。我打一个比赛，唯一的目的就是为了最大化mEV。如果你的目标跟这个不一样，比如你是为了最大化夺冠的概率（为了荣誉），或者让你在比赛中坚持的时间尽量长（你和别人有看谁挺的长之类的赌注），或者你最想干掉最多的人（干掉人有奖的Bounty比赛，或者是你享受干掉人的快感），你的决策会跟本文中的叙述有差异。但是在下文中，我假设你跟我的目标一样。

	 

	    我们先来确定一个基本的原则。在仅剩三人的时候，很多情况下你应该希望另外两个人火拼（翻牌前全进），这是因为如果大筹码获胜，你就确保了第二名的位置，毫无风险的进入单挑。David Chiu（老邱）在2008第六季World Poker Tour（世界扑克巡回赛，简称WPT）中史诗般夺冠，赢得三百三十多万美刀，在还剩6到3人时老邱就是利用了Gus Hansen（戈斯•汉森）的凌厉攻击，看着戈斯•汉森砍瓜切菜般的消灭一个个对手，进入单挑后再发力，克服5：1的筹码劣势取胜。一般来讲，剩下3个人的时候，如果有两人火拼，第三人几乎一定是受益的。我们看几个例子（例1到例4均假设大小盲相对筹码很小）：

	 

	    例1：3人时筹码均等1：1：1时，每人mEV均为33.3%。如果两人火拼，其结果必然是一个干掉另一个（平局概率太小忽略不计）。第三人将以1：2的筹码劣势进入单挑，这时他的mEV变成36.7%，受益3.3%

	 

	    例2：三人中一大两小，筹码为比例为4：1：1时，大筹码mEV为42.7%，两个小筹码均为28.7%。如果两个小筹码火拼，一个干掉另一个，大筹码mEV将增加为43.3%，虽然只增加了0.6%，但豆芽也是菜，没理由不要。如果大小筹码火拼，大筹码赢的时候第三者增加为33.3%，小筹码赢的时候第三者略减为27.5%，假如大小筹码输赢各半，第三者的坐山观虎斗后的期待mEV是30%，增加了1.3%。

	 

	    例3：三人中两大一小，筹码比例为4：4：1时，两个大筹码mEV是37.4%，小筹码是25.1%。如果两大筹码火拼，小筹码的mEV将暴涨为32.2%，增加了7.1%。如果大小筹码火拼，大筹码赢的时候第三者大筹码略增加为38.9%，小筹码赢的时候第三者略降为36.8%，平均下来做第三者将略增加为37.9%，增加了0.5%。

	 

	    例4：三人中筹码分别为大中小，比例为6：3：1时，mEV分别为41.2%，33.8%和24.9%。 每场火拼都有两种情况：优势筹码胜出和劣势筹码胜出。算下来的结果是这样的：大筹码做第三者时平均mEV增加到41.5%，增加了0.3%；中等筹码做第三者时平均mEV增加到34.4%，增加了0.6%；小筹码做第三者时平均mEV增加到28.5%，增加了3.6%。

	 

	    上面4个例子可以看出，无论筹码的相对多少，只要盲注对你的威胁还不算大，你总应该希望另两个人火拼，特别是你是小筹码的时候。当然这并不是说你做小筹码的时候要一味忍让，因为好的玩家也知道第三者有利，他们也不想让别人轻易做第三者。你要利用他们这一点，选择大量时机凶猛出击。但是，当你有了做第三者的机会（其他两人全进，你最后反应）时，你要有相当强的牌才能加入战局，特别是当你自己是小筹码，而另外两人筹码接近时。放弃第三者的既得利益，作为小筹码往往意味着只玩AA/KK，甚至只有AA。如果你的筹码相对另外两家属于小到看不见的程度，甚至AA也可以放弃。然而在我所认识的人中，有“勇气”在合适时机抛弃KK/QQ的，少而又少。

	 

	    例5：三个人的筹码都恰好一样多1：1：1，盲注相对于你们的筹码来说很小，小到可以忽略不计。按钮位扔牌，小盲全进，你在大盲上，你有KQs，你该不该跟注？

    小盲全进偷盲，你只有两个选择，跟牌或者弃牌。先看比较简单的弃牌，你弃牌后，小盲捡到你的盲注，因为我们假设，盲注对于筹码来说很小，所以小盲只有微小的收益。这手牌以前，每人的mEV均为33.3%。你弃牌以后，小盲筹码微小增加，你微小减少，这1BB的差距反映到mEV上，是非常小的，根据假设我们忽略不计这个差距，你弃牌后仍然有33.3%的mEV。

	 

	    如果你跟他的全进，你跟他就鱼死网破。你们两人中的赢家将获得三分之二的筹码来单挑，输家将立刻出局，获得第三名20%的奖金。假设你的赢率是w，你赢的时候的期望mEV是43.3%，输的时候mEV是20%，所以你跟注的总mEV为43.3%w+20%（1-w）。

	 

	    我们来寻找一下跟注和弃牌之间的平衡点。令两者相等，也就是说43.3%w+20%（1-w）=33.3%， 解此式，得到w=57.1%。 你需要至少有57.1%的赢率去call，才是+mEV的玩法。我把这个叫做“五七定律”，也就是说，比赛的前三名之争，在筹码极深且相互差距很小的完美情况，你往往需要57%的赢率才能去跟别人的全进偷盲。

    有了五七定律，剩下的事就是看你的KQs是否对小盲有超过57%的赢率。如果你对小盲很了解，知道他每一手牌都会全推，也就是说他是严格的随机牌，你的牌只需要对随机牌赢率超过57%即可。这样的牌有什么呢？根据著名扑克概率软件Pokerstove，这样的牌有44+，A2s+，K7s+，Q9s+，JTs+，A5o+，K9o+，QTo+。图形表示如下：

	

	    这样的牌有多少呢？大概占你所有牌的26%，也就是四分之一左右。小盲每次都全推，你只能拿四分之一的好牌去跟。
 

	    如果小盲并不是每次都推，你也应该相应缩紧你的跟牌范围。比如说小盲只有四分之一的情况下推牌。可以合理认为他推的是前25%的牌，这时候你需要什么牌去跟才能保证57%的赢率呢？

	 

	    计算表明，你此时的范围应该缩紧到以下几手：TT+，AJs+，AJo+。图形表示如下：

	

	 

	    这些牌构成了你所有能拿到的牌的6%，恰好仍然是小盲的25%的四分之一。

	 

	    于是我们可以总结出四分之一定律：在一对一单挑中为了满足五七定律，你的跟注范围应该是对方开牌范围的四分之一左右。

	 

	    回到例5，KQs可不可以跟要取决于对手的范围。如果对手推100%的牌，你绝对应该跟。相反如果对手只推前25%或者更少的牌，你要扔掉KQs，哪怕你觉得你的牌有超过一半的可能性比他好。如果你认为对手的range在30%到50%左右，KQs就是一手边缘牌，可跟可扔。扔了以后就别再想它，跟了以后祈祷扑克神就好了。

	 

	    例5是一个太过完美的例子，现实比赛中仅剩前三的时候， 一般筹码都不会太深，如你是大盲，随意丢掉可能是一笔不小的损失。比如每个人都是10个BB起手，如果你丢掉，就只有9BB了，而小盲捡到你的盲注变成了11BB，这个变化对mEV的影响是非常显著的。可以猜想的是，筹码越浅，就要捍卫盲注越多。到底多多少呢？下面我们把这个感觉给量化一下。

	 

	    每人20BB起手。你弃牌以后，小盲筹码增加为21BB，你减少为19BB，大盲没变还是20BB。你弃牌后mEV从33.3%减少为32.8%，你跟牌的临界赢率w应该满足43.3%w+20%（1-w）=32.8%，计算结果是w=54.9%。使用相同方法计算所有小于20BB的筹码，并列表如下：

	 

	

	 

	    注意表中筹码深度到了4BB或者更少，你的跟注范围要不小于对手的三倍。但绝大多数对手这个时候都会推超过1/3的牌，所以其实你等价于任意两张牌都要跟。只有你确定对手是个超级紧的家伙（他不推超过1/3的牌，就已经是在犯错误），你才可以扔掉一些很差的牌比如92o，73s等等。

	 

	    最后要说一点的是，本文所讨论的都是前面有人偷盲，你该拿什么牌去跟。但是如果是你先反应，你要尽最大的努力偷盲，你的对手水平越高，你越应该凶猛的全进偷盲，以缩小他的翻牌后优势。剩余三个人的时候和泡沫期是断层效应（Gap Concept，详见David Sklansky 《Tournament Poker for Advanced Players》）最显著的两个阶段，到剩余两个人单挑的时候策略就跟现金局完全一样了。

	 

	扑士疆场

	澳门扑克概述

	建设

	 

	    澳门，这个世界级的赌城，有着浓重的东方色彩，各娱乐场皆以传统博彩项目为主，Texas Hold'em（德州扑克）这个欧美人的扑克游戏，直至2007年，才被引进到澳门，发展至今已有三年。目前澳门扑克室，主要以新葡京，永利，星际，威尼斯人这四家娱乐场为主，MGM以及新濠天地其他娱乐场的扑克室，则尚在筹备规划中。09年Asia Pacific Poker Tour（亚太扑克巡回赛，简称APPT）及Asia Poker Tour（亚洲扑克巡回赛，简称APT）大型锦标赛以后，澳门的扑克环境日益趋向成熟，世界各地的职业选手，开始逐渐聚集于澳门。至此，各扑克室自然也是24小时灯火明亮，人声沸腾。

	 

	    2007年秋，澳门星际娱乐场，首次引进了德州扑克电脑游戏台，这就是澳门德州扑克的雏形。当时玩此游戏者寥寥无几，玩家围一大台而坐，每人前面一个电脑显示屏，在娱乐场帐房存钱取得一张IC卡，即可上台厮杀。我曾经在07年参加第一届APPT时，在星际玩过几次这种电脑扑克台，非人工发牌，始终感觉不甚舒服，尤其认为河牌的出牌速度相对较慢，似乎有假。不过，无论怎样，这就是澳门扑克的历史起点，在此应该感谢星际娱乐场，为中国的德州扑克发展，奠定了独特的基础。澳门人工发牌的德州扑克，始于“澳门赌王”何鸿燊旗下的新葡京娱乐场。2008年2月，新葡京正式推出了人工发牌的无限注德州扑克游戏，总共有6个桌子，开了2个级别的游戏，分别是10/20以及25/50。我是当月中旬抵达澳门的，那段时间，上午几乎是不开桌的，直至下午才有玩家，随后陆续开桌。当时新葡京的游戏规则，朝改夕变，玩家之间经常发生冲突，本地玩家与外埠抵澳玩家的水平相差甚大。记得当时有三位瑞典人，每天坐在25/50的大台上，等着宰杀本地肥鱼，据说这三位瑞典人，是澳门扑克历史上赢得第一桶金的人。

	 

	    新葡京的扑克室，开创了澳门各娱乐场扑克室的典范。在经历了初期几个月的发展阶段以后，随着玩家的增加，新葡京娱乐场方面，决定扩大扑克室经营面积，由此扑克室地点，搬迁至现在扑克室这片区域。原来此区域是一个百家乐的贵宾厅，有独立的食肆以及洗手间。当时，似乎澳门所有的扑克玩家，都集中在新葡京扑克室，12个桌子一到周末就座无虚席。在游戏级别方面，也逐渐开始向上升级，由原来的25/50慢慢升向50/100以及100/200之间，玩家们相互的厮杀也趋向刺激火爆。我个人认为，那个阶段是澳门扑克历史上的黄金时期，那个时间段，许多职业玩家迅速积累了原始资本，现在有些个厮杀于永利和星际之间的巨鲨，如果没有那时的资本积累，也许成就不了今时今日之巨鲨。2009年3月，新葡京和扑克之星的强强联合走出了第一步，共同推出了规范的扑克锦标赛，之后的每周每月，皆有锦标赛举行，包括了两个月一次的澳门红龙杯，这项赛事，已经成为亚洲目前最有吸引力赛事之一。整体上说，新葡京扑克室最大的亮点，在于锦标赛，2009年的APPT赛事，再次印证了新葡京扑克室在澳门扑克史上的独特地位，2009年APPT澳门站的最终桌，中国人也首次进入了前三甲，来自浙江温州的陈道兴，取得了2009年APPT澳门站的季军，这是中国人在APPT历史上的最好成绩。

	 

	    星际娱乐场在2008年8月，也重新开设了一个人工发牌的扑克室，关闭了原来的电脑游戏台，这时的星际扑克室，是由一韩国人和星际娱乐场共同营业，组织上远没有新葡京那么正规，感觉上有点象菲律宾那边的私人扑克俱乐部一样，具体位置在星际二楼的夹层中，地方偏小，人气不足。后来不知是因为经营不善或者其他原因，在08年底，星际方面关掉了这个扑克室。08及09年APT的赛事主场设在星际娱乐场，但是该赛事，似乎和星际扑克室并无关联。目前现阶段的星际扑克室，是由《扑克王》电影投资方太阳城集团开设的，至今开业已有数月，两届World Series Of Poker（世界扑克系列赛，简称WSOP）世界冠军Johnny Chan（陈强尼），曾有段时间常驻于此，每晚皆可一睹其顶尖牌手之风范。这个扑克室，硬件上设备齐全，宽敞明亮，软件服务方面则可算一流，推出的营销手法大胆而又创新，人气方面也逐渐在凝聚，相信星际的这个《扑克王》扑克俱乐部潜力无限，今后势必大有作为。近期该扑克室的超级大台，也成为了澳门扑克的一道美丽风景，5000/10000盲注，玩家面前堆积几百万甚至千万港币的超级大台，也许世界上只在拉斯维加斯才会出现。

	 

	    就目前澳门扑克环境来说，永利扑克室的人气是独一无二的。永利扑克室是08年11月初开业的，一共有8个桌子。开始营业初期，只有10/25，25/50以及100/200这3个级别的桌子。那时候大部分人玩10/25和25/50，后来随着玩家的增多，人气的提升，每到周末就人满为患，排队现象严重，有时要排上两个小时方可上桌。之后永利扑克室 特设了VIP扑克区，共设有3个贵宾桌，供大客巨鲨们游戏，平时100/200和200/400是每日皆有，500/1000以及 3000/6000的大台则在周末出现。永利扑克室在2009年的11月，又推出了一个Omaha（奥马哈）桌子，级别为25/50及100/200，全澳门目前只有永利可以开设奥马哈，据说执照正在申请中，现时仅为奥马哈这个游戏的试营业。永利扑克室的最大特性，在于永利娱乐场的客流量大，赌客资本丰富，由此形成一个鱼多且肥的现象，大台那边的鱼，输钱速度有时吓的你目瞪口呆。当然，永利的水也比较深，世界各地游过来的鲨鱼们，首站必然是永利扑克室，世界各赛事的冠军，也偶偶会浮现在澳门永利扑克室，算是澳门扑克的另一道风景。

	 

	    最后，略表一下后来者“威尼斯人”，老实说，威尼斯人扑克室的开张，相当低调，低调到我们这些所谓的职业牌手，竟然在扑克室开业的当天一无所知，直到第二天凌晨，才收到消息，说是威尼斯人娱乐场开设了扑克室。威尼斯人扑克室共有10个台，级别只有2个，分别为10/25以及25/50，发牌的荷官接受的培训时间似乎很短，无论是发牌或是计算底池佣金都不熟练，速度极慢。最不能让人接受的是，他们的荷官发牌，竟然不同于永利新葡京。发牌时不是把牌直接拿在手上发，而是把牌装入一个透明的塑料盒里，然后慢慢一张张抽出纸牌，一局牌完了以后，再从塑料盒里抽出纸牌重新放入洗牌器。这样的发牌方式，一进一出，浪费了大量时间，而且游戏规则如同新葡京开业之时一样，朝夕改变，更不可思议的是，各扑克区值班经理之间的规矩竟然也不尽相同。我曾经粗略统计，开业初期，每小时只可以玩15至20手牌。威尼斯人扑克室的这些规则，如果不改变，想要发展实为难事。其实威尼斯人娱乐场拥有全澳门最大的客流量，这个是威尼斯人的巨大优势。玩家们曾经许多次，提出了正确的游戏规则建议，但不知为何，威尼斯人扑克室的管理层依然是无动于衷。甚为遗憾，希望不久的将来，威尼斯人扑克室能够走上正道。

	 

	    澳门的德州扑克，从无到有，风风雨雨已经走过了3年，随着<<扑克王>>电影在国内的上映，扑克这个欧美流行的游戏，肯定会让国人逐渐地接受，相信会让一部分中国人深深爱上这个游戏。这里有个数据，也许能够说明一个问题：目前星际扑克室的会员人数已经超过3000人，也就是说，仅仅在星际扑克室登记的扑克玩家就有3000人之多。我想在目前澳门，玩扑克的人已在万数之上，这个和我2007年第一次在星际电脑桌玩扑克时，才几个人，形成天壤之别。扑克在澳门，在中国大陆的发展，必然会有一个质的飞跃，希望在未来，在WSOP的各项赛中出现更多的中国选手，祝大家好运!

	 

	扑闲絮语

	扑士走过的路

	 Bean

	 

	    怎样成为一名成功的扑士是许多扑克爱好者希望探究的问题，本文试图从对一些成功扑士的人生经历的观察中寻找蛛丝马迹的。管中窥豹，难免偏颇，唯愿能抛砖引玉，为扑克爱好者们提供一个别样的视角。

	 

	（一）“火箭科学家”

	 

	    西方有句现代俗语，在形容一件事情不太难，不需要精深的学问时就说“这不是火箭科学”或“这事不需要火箭科学家”，这句话也适用于扑克。扑克游戏中用到一些数学知识，这是扑克游戏的一个组成部分。不过这些数学知识并不艰深，没上过大学的人也能了解掌握。然而，毕竟有数学的成分在里面，那些“火箭科学家”们――特指在数学、理工科方面受过特别训练的人群――在扑克的算牌、读牌的方面还是占了不少优势。

	 

	    美国著名职业扑士Chris Ferguson（克里斯·弗格森）成名于2000年，那年他获得了World Series Of Poker（世界扑克系列赛，简称WSOP）的主赛冠军。之前不到一年的时间他刚从加州大学洛杉矶分校（简称UCLA）获得计算机博士学位，并且这位老兄的父亲还是UCLA的概率理论与博弈论教授，而概率与博弈论都是扑克的算牌读牌与策略决断中要用到的，不难想象家传的功夫和专业的训练对克里斯的帮助。

	 

	    另一个受益于理工科的专业训练的扑士是数度杀入WSOP终桌比赛，并于2006年获得主赛第三名的Michael Binger（麦克尔·宾格），之前他是斯坦福大学理论物理学博士，曾工作于当时世界上最大的粒子加速器。这些高精尖的理工科训练对他有什么影响呢，用他自己的话说，“从我一开始玩牌，其中的数学部分，诸如概率，期望值的计算，牌面形势的演变推算，对我来说就象是第二本能”。

	 

	    其实，象克里斯·弗格森、麦克尔·宾格这样的例子是不胜枚举的。特别在海外华人扑士群体中，很多都是当年理工科的留学生，在没有接触扑克以前，他们的计算能力，逻辑推理能力也早在校园里的围棋、桥牌活动中得到了充分的展示。

	 

	（二）近水楼台上的旁观者

	 

	    扑克，不仅要求算牌读牌的能力，更要求读人察人，审时度势的能力。很多扑克书籍都会谈到对观察能力的培养，比如说提醒玩家要注意牌桌上其他玩家 打牌过程中的各样反应和表现，以判断分析玩家的打牌风格，水准，技术类型，心理倾向等，寻找他们的马脚与漏洞。然而，这并不是很容易做到的事情。因为，当你置身牌局间，你有自己的牌需要思考计算，心理上也会有诸多进退取舍的压力，还要观察别人难免就有疏忽。正所谓，不识对手真面目，只缘身在此局中。所以对 普通玩家而言，往往锻炼自己观察能力的最佳时机，只是弃掉自己手牌之后的“空闲”时间。

	 

	    但有一类人，他们总是有充分的观察牌手的机会，他们就是牌桌上的发牌员。处在发牌员的位置，既有近水楼台的清楚视野，可以看清每个玩家的一举一动；又有坐山观虎斗的从容不迫，任是牌局风云变幻，都能保持冷静的头脑，这正是所谓旁观者清的优势。而且发牌员在下班之后，自己又可以在牌桌上坐下来玩， 换位思考，两相印证。所以，长时间的这种观察锻炼积累，对有心的发牌员而言，是得天独厚的优势。不仅如此，在经年累月的工作中，发牌员可谓多妖邪的牌都见过，多残酷的恶败都看过，这些阅历，也有助于他们面对牌桌上的各种诡异局面都能处变不惊，保持良好的心态。　

	 

	    2008年World Poker Tour（世界扑克巡回赛，简称WPT）冠军，拥有4条世界扑克大赛金手链的《扑士》杂志出版人之一David Chiu（老邱），就曾经是一名发牌员。并且不同寻常的是，老邱当年是自己放弃“白领”领班的位置不做，主动占据“蓝领”发牌员这一近水楼台包厢席位的，在这个席位上，老邱看遍往来牌手，什么人输钱，什么人赢钱；怎么玩输的，怎么玩赢的；拿到好牌什么表情，拿到坏牌什么神态手势眼神；钓鱼的什么套路，蒙人的什么招术……可谓阅人无数，练就火眼金睛，最终成就他的卓越战绩。

	 

	    象老邱这样曾是发牌员出身后来取得不错战绩的扑士还有不少。而且，还有更多的发牌员兼扑克爱好者也在厉兵秣马伺机而战，就在本期《扑士》文章的作者中，这样的名字就不止一个。

	 

	（三）颠沛渡客与互联网小子

	 

	    前面我们谈了一些成功扑士的工作学习经验对他们打牌的计算能力和阅人能力的帮助，这些能力可以归于智力方面。而扑克不仅是智力的比赛，更是心力意志的较量。扑克界有句名言“在牌桌上，你必须敢于死才能得以生”。扑克，是对胆识的考验，爱拼才会赢，凶猛的牌风更能赢得主动，不怕输的心态是必须的。

	 

	    有很多的成功扑士，在他们早期的生活里，都经历过这样那样的艰辛，或许是家境的极端贫寒，或许是战乱的动荡，有的甚至曾身处与死神对峙的绝地，在这样的经历之后，试想他们还会在乎输掉一手牌么？不管这一手牌意味着多少金钱的得失，对他们来说，对比往日的艰难困苦甚至生命危险，又算得了什么？往昔的磨练早已铸就钢铁般的意志，他们在牌桌上勇往直前。彪捍的牌风不需要解释，只为曾经对抗过更严酷的命运。即使失败了，也能面似木鸡，心如止水，淡定从容地迎接下一局的战斗。

	 

	    1998年WSOP主赛、2006年WPT双料冠军，越南裔的Scotty Nguyen（司考提·阮），就是这样一个扑士。他11岁的时候背井离乡逃出战乱的越南，漂泊海上，遭遇风浪、饥饿与海盗的威胁。辗转到达美国后，司考提曾做过诸如在餐厅打扫卫生等体力活，后来他当上了扑克发牌员，开始学习打牌的时候也曾屡受挫折，生活拮据。这些磨练日后被证明为无价的人生课程。他有句注册商标式的名言“这就是扑克，宝贝儿！”，其中应当包含了曾经沧海的人生感悟吧。无独有偶，美国扑士，两条WSOP金手链得主，2008年年度牌手John Phan（约翰·范）也是越南难民，7岁时就有了和司考提·阮极其相似的颠簸海上几乎葬身鱼腹的经历，多年以后，范说“在离开那艘船以后，我生命的每一天都可以算做白得的”，这样一个人，因凶猛的牌风获得“剃刀”的绰号也就不足为奇了吧。

	 

	    如果说，颠沛渡客是因为遭遇过生活的极端艰苦而被磨练成不畏死的扑士，那么，近年来席卷欧美牌坛人数众多，牌风普遍凶猛而又成绩卓越的互联网小子们，凭借的又是什么呢？除了年轻、精力充沛、脑力正旺，我认为是他们在最开始接触扑克时所拥有的一个巨大心理优势，也许他们自己也未必都意识到的，正是 他们生活经验的缺乏。

	 

	    讲扑克的书往往会提到资金管理的重要性，其中会说到，不要参与超出你经济承受力的牌局；一定要把打牌的资本与生活的开销分开等忠告。这不难理 解，当一把牌的输赢关系到你下个月的房租时，患得患失就在所难免了。虽说恰当的资金管理可以避免这样的局面，然而，一般人即使能做到在牌桌上不去想筹码在 牌桌外的价值，多年的生活经历也早把筹码所对应的钱的本意沉淀在潜意识当中了，也许在某个关键的时刻，这些潜意识就会悄然泛起，影响决断。

	 

	    而对互联网小子来说，他们中的大多数人，成长于欧美的中产阶级家庭，生活无忧，主要在互联网上打牌。象活跃于高额网络扑克现金及比赛的Tom Dwan（汤姆·杜昂），Alec Torelli（艾列克·特瑞利），Isaac Haxton（艾萨克·哈克斯顿）等人的扑克成功路，都起始于一次50美元的网络牌室存款，那或是额外的圣诞礼物，或是多余的零花钱。那时，他们或者还在上高中，住在父母的温 暖舒适的房子里，或者刚刚进入大学，总之是衣食无忧。他们甚至还从来没有机会认真体会钱的“正常”用途。在网络扑克游戏里，他们建立了对金钱的第一认知， 那只是筹码，只是扑克游戏的记分点。这些争强好胜的孩子，他们当然只关心游戏分数的高低，而不顾及其他。甚至即使在他们通过打牌有了巨大的收益经济完全自 立以后，这种“第一认知”仍然持续。颠沛渡客是因曾经艰苦而无畏，互联网小子则是因对生活特别是金钱的“无知”而无畏，这后一种无畏，更纯粹，也更难以战 胜。

	 

	（四）英雄莫问出处

	 

	    前面对几种成功扑士的人生经历的分析，目的不在于得出什么人适合做扑士的结论。事实上成功的扑士许许多多，可谓缤纷人生，各自精彩。他们受过的 教育做过的工作跨越各种领域；有人也许曾经艰苦，有人也许一直生活平稳。我们所谈到的这些扑士，无论是哪一种生活经历曾对他的成功有所助益，他一定还付出了自己的努力，培养了自己对扑克的独到理解，经历了许多的失败成功。我们回看他们走过的路，不是为了羡慕，更不必邯郸学步，只要从他们的经历里理解扑克是 心智诸方面的较量，我们有所长也难免所短。机遇难求，而我们能把握的也无非是尽量让自己能精于算，敏于察，锐于意而定于心。英雄莫问出处，扑士莫问来路。

	 

	我和扑克的故事

	Luckypanda

	 

	    很久以前，人们打招呼一般都是问“你吃了吗？”。后来只是在倏忽之间，这句话就完成了它的历史使命，束之高阁了。如今，在我们牌手的小圈子里，说得最多的问候语是“你最近牌打得怎么样？”，或者是“你啥时候当pro（职业玩家）？”。什么？没听过打牌也可以作为一种职业？那你真的跟不上时代了！

	 

	    棋牌是相通的。据说，很多喜欢打牌的玩家，同时也会喜欢下棋。什么棋类倒不尽相同，也许是围棋，象棋，或者是Gus Hansen（戈斯·汉森）成为世界级牌手之前所钟情的西洋双陆棋等等。在接触扑克之前，我最喜欢玩的网络游戏是四国军棋。这是个非常讲究与对家配合的游戏。比如对家是进攻型选手，你就要负责掩护，以便对家放开手脚去猛攻，让敌人没有喘息的余地。该挡时挡，该让时让，默契的配合比什么都重要。当时，我觉得四国军棋真是最好玩的游戏了。但在接触网络扑克之后才发现，我对四国军棋的兴趣，跟扑克比起来，原来只是小巫见大巫。         

	 

	    网络扑克这个在当时来说对我很新鲜的玩意，是从朋友处了解到的。但我对它并不是“一见钟情”。在知道了一年多之后，才开始尝试。应该说，我正好赶上了网络扑克鼎盛红利时期的尾巴。当初我什么都不懂，接触到的扑克圈子呢，人人都在打红利。再加上当时的扑克室确实比较慷慨，几乎每个月都送再存红利。我一直不能忘记，我刚学打牌的第二个月，适逢圣诞节，Party Poker（聚会扑克）在节日期间送出1200美金的再存红利。由于释放条件非常宽松，只要不乱打，就算新手也很容易拿到75%以上的红利。我花了整整一周时间，把1200美金的红利全部打了出来。这是我头一回在网络扑克上尝到甜头。

	 

	    当然，在接下来的几个月里，我交的学费比尝到的甜头要多得多。那段时间我太急进了，一口气注册了十多家扑克室，挨个打过去。当初以为打红利是必须的，因为觉得红利多少可以弥补自身技术的不足，只要能勉强打平，也就从扑克室赚到红利了。但偏偏我的性格很不适合打红利。红利玩家一定要非常自律，严格控制起手牌质量，还必须不怕枯燥，因为大部分时间可能都在弃牌，弃牌，再弃牌。而我打牌比较天马行空，不爱守纪律，一切跟着自己的感觉走。好奇心又太重，有时候明知道自己已经输了，还非要跟到底，只为看一眼对手的底牌，证实一下自己的猜测。所以，那段时间的盈利都是镜中花，水中月。红利一直在赚 ，但学费也不停地交。回过头来一算帐，就是白给扑克室打工了。而且，当初“年少无知”，不懂Rakeback（返水）的事，没有选择最好的中介，把自身利益最大化。不过，现在我的心中既没有恨，也没有懊悔，毕竟这是一个成长过程。不管做什么事情，在最初的探索阶段，我们总是要付出代价的。关键是付出之后，物有所值就行了。我衷心地感激那些最初引领我进入网络扑克世界的朋友们。

	 

	    我也很庆幸自己在学打牌的第一年里，就找到了适合自己玩的游戏――Multiple Table Tournament（多桌锦标赛，简称MTT）。我不再关心红利，反而状态更好。之后我再也没有刻意打过红利。回首我的三年扑克生涯，并没有赢很多钱，但我至少不是一个输家。人都是一阵一阵的，在打了两三年MTT之后，我现在兴趣又开始转移到别的扑克项目去了。扑克包括的项目很多，我前面三年主打的，只是其中一项：Texas Hold’em（德州扑克）。而我现在开始对Omaha（奥马哈）感兴趣。其实，玩什么项目都不要紧，但自己喜欢真的很重要。打牌久了的人，大多都会希望把扑克当作一种工作来做。如果是你自己喜欢的工作，是不是会好过很多呢？兴趣和工作可以结合在一起，才是幸福的。

	 

	    除了保持自己的兴趣，提高自己的技术，打牌还有很重要的一点就是资金管理。扑克本来就是易学难精的游戏，技术的领悟和经验的积累，都需要一定的时间。而在这个过程中，良好的资金管理可以帮助我们少走弯路。在这方面我吃过亏，但没有犯过大错。我认识一些技术很不错的玩家，按他们的水平，本来赢钱不是难事，但他们经常越级挑战，资金管理紊乱，时不时就把自己弄得捉襟见肘的，到头来总是竹篮打水一场空。因此，新手对资金管理真的要特别重视。不然的话，地基没打好，楼能否盖起来先不说，就算盖了高楼，倒塌的机会还是很大。一旦倒下来，就伤筋动骨了。不是每个牌手都能从破产中重新站起来的。

	 

	    最近，因为工作的原因，我打牌比较少，但我对扑克的兴趣丝毫未减，想要学习的东西也还有很多。喜欢一个游戏嘛，也不一定要天天玩。天天玩，除了证明自己上瘾了，别的什么也说明不了。我崇尚的理想生活是：睡觉睡到自然醒，想打牌时打牌，不想打时就不打。钱不用太多，可以自由生活就够了。嗯，听上去很没大志，但人生，通常不就是由一个个小小的，小小的梦想而组成的么？

	 

	他山之石

	利用牌的范围来读牌

	原作者：Ed Miller（艾迪·米勒）

	Yacaimei

	 

	    读牌是扑克中重要的技术。越是能准确的估计对手的牌，就越能做出好的决定，结果自然就会越好。大多数玩家都会利用读牌来帮助他们做决定。

	 

	    但不是所有的读牌方法都一样有效。读牌是做出打牌决策的一部分，过分依赖某一种方法常常会出现决策的极端化。这些玩家偶尔打得很漂亮，但是更多的却会使其误入歧途。这些方法都有一些共同点：他们快速地认定对手有某一手牌（或少数几手牌），却排除了其他的可能性。你可能听过类似像这样关于一手牌的故事：

	 

	     “他在翻牌前加注，我66跟。翻牌出来Q-T-7，我觉得他是AK，所以除非后面来了A或K，不然我决定跟到底。”

	              

	    这种想法的问题是将所有的注意力都放在某一手牌上，譬如在这个故事里是AK。当然，大多数玩家会在翻牌前用AK加注，但是他们也会用AA，KK，QQ，JJ和其他的牌加注。很多玩家会用各种各样的牌在翻牌Q-T-7的情况下下注，不仅仅是AK。这么早就将对手的牌仅仅认定为一种可能性是会造成误导的。所以当你读牌的时候，应该根据对手的范围来读。

	 

	    根据范围来读牌是因为我们在一手牌过程中没有办法得到完全信息。翻牌前加注不代表对方肯定是AK或JJ或其他任何某一手牌。我们最多假设当对手在翻牌前加注，他有可能有以下的一手牌：对子，A7+，两张T以上的牌，或者是同花相连的牌。（当我们讨论范围的时候，作者一般用一些简写，譬如22+，A7+，KT+，QT+，JT，T9s-54s）

	 

	    我们要在打牌的过程中不断缩小对方的范围。譬如对方在翻牌前加注（范围大概就如上面所说的），我们跟注。翻牌出来Q [image: :diamond:]T [image: :spade:]7 [image: :spade:]，他下注。他是属于凶的玩家，所以我们估计任何情况下都会下注。所以目前为止，我们还没办法进一步缩小对方的范围。

	 

	    他是不是有强的牌，弱牌，还是中等实力的牌？根据我们在翻牌前订的范围，这三种都是有可能的。他可能有很强的牌像QQ，TT或者QT。他也有可能有比较弱的牌，譬如33或A8。他也有可能有中等的牌，像QJ，JJ或者KT。

	 

	     “那他岂不是什么都可能有？”，我们当然可以做的比这个要好。我们可以列举出所有他的范围，然后将它们根据强弱进行分类。如果越多的牌分到某个类型，那他有这个类型的牌的可能性就大。在我们对手范围内，相对较少的牌是真正的强牌。我们可以数一下：QQ，TT，77，QT，AA，KK，AQ，K [image: :spade:]J [image: :spade:]，还有任何一手有Q [image: :spade:]和另外一个 [image: :spade:]的牌。在这个翻牌，真正弱的牌也不多：小对子，65同花，54同花和A8都在这一类里。

	 

	    我们对手大多数牌都是中等实力。他要不翻到一对，譬如KT，听顺子，譬如KJ或者89同花，要不单卡顺子或高牌（AK）。

	 

	    我们读牌的实质就是比较对手手上的范围和牌面，决定对手有多少强牌，中等实力的牌和弱牌。（也包括决定对手牌的类型：听牌，两对，一对等等）如果在这种情况下，我们拿着弱牌，譬如44，我们应该明智地弃牌。我们对手的范围平均下来比我们的强很多，而且大多数情况下吓唬这样的强牌也多数是无利可图的。

	 

	    但是如果我们有K [image: :club:]Q [image: :club:]，这样的牌对付我们对手的范围足够强，所以可以跟注。如果我们翻牌跟注，转机来了7 [image: :club:]，我们对手过牌。现在他牌范围又是怎么样呢？

	 

	    这个新的信息让我们可以进一步地缩小对手的范围。对手会在拿强牌在转牌下注。同时，他也会放弃他相对弱的牌，因为他们都没有改进。因为他不想把锅做大，如果他手上有中等实力的牌，他多数也会选择过牌。

	 

	    因此，他有22和A8的可能性还是和之前一样，但是他有QQ，AA的可能性大大变小了。在转机的过牌告诉我们，在之前范围内较弱的牌可能性大大高于了强牌的可能性。我们不能完全排除大牌的可能性，因为对手可能在给我们设陷阱。但是我们可以比较肯定的是对手有大牌可能性比之前要小很多了。

	 

	    这里假设我们用K [image: :club:]Q [image: :club:]过牌，这算是一个比较合理的打法。河牌是3 [image: :diamond:]，我们对手再次过牌。

	 

	    现在我们几乎可以完全排除对手有强牌的可能。非常少的对手会在这种情况下用强牌过两次牌。中等实力和弱牌的可能性还是像之前一样。我们可以比较保险地将我们对手的范围缩小为没有听成的听牌，两对，顶对有（或无）踢脚，还有很弱的牌像A高牌或22. 我们的KQ相比对手的范围是比较强的牌。另外，如果我们下注，对手可能觉得他手上的牌比较好，不应该弃牌。因此，我们的读牌告诉我们应该下价值注。

	 

	    用范围来读牌是最好的读牌方法。这个方法最好地体现了我们收集的不完整信息，让我们做最有根据的决定。如果这种方法读牌对你来说是新鲜事，应该试试。要完全掌握并不容易，但是却很值得的这样做的，所以要练习，练习，再练习。

	 

	作 者简介：艾迪•米勒，美国麻省理工大学毕业，前微软软件工程师，后改行为职业扑克玩家。著名扑克作者兼教练，代表作有《无限扑克-理论与实践》《小额注无限扑 克》等，十分受广大扑克爱好者所喜爱。其博客中关于讨论扑克技术的文章也非常实用，被大家称为“最有价值扑克博客之一”。

	 

	利用牌的范围来读牌

	原作者：Ed Miller（艾迪·米勒）

	Yacaimei

	 

	    读牌是扑克中重要的技术。越是能准确的估计对手的牌，就越能做出好的决定，结果自然就会越好。大多数玩家都会利用读牌来帮助他们做决定。

	 

	    但不是所有的读牌方法都一样有效。读牌是做出打牌决策的一部分，过分依赖某一种方法常常会出现决策的极端化。这些玩家偶尔打得很漂亮，但是更多的却会使其误入歧途。这些方法都有一些共同点：他们快速地认定对手有某一手牌（或少数几手牌），却排除了其他的可能性。你可能听过类似像这样关于一手牌的故事：

	 

	     “他在翻牌前加注，我66跟。翻牌出来Q-T-7，我觉得他是AK，所以除非后面来了A或K，不然我决定跟到底。”

	              

	    这种想法的问题是将所有的注意力都放在某一手牌上，譬如在这个故事里是AK。当然，大多数玩家会在翻牌前用AK加注，但是他们也会用AA，KK，QQ，JJ和其他的牌加注。很多玩家会用各种各样的牌在翻牌Q-T-7的情况下下注，不仅仅是AK。这么早就将对手的牌仅仅认定为一种可能性是会造成误导的。所以当你读牌的时候，应该根据对手的范围来读。

	 

	    根据范围来读牌是因为我们在一手牌过程中没有办法得到完全信息。翻牌前加注不代表对方肯定是AK或JJ或其他任何某一手牌。我们最多假设当对手在翻牌前加注，他有可能有以下的一手牌：对子，A7+，两张T以上的牌，或者是同花相连的牌。（当我们讨论范围的时候，作者一般用一些简写，譬如22+，A7+，KT+，QT+，JT，T9s-54s）

	 

	    我们要在打牌的过程中不断缩小对方的范围。譬如对方在翻牌前加注（范围大概就如上面所说的），我们跟注。翻牌出来QdTs7s，他下注。他是属于凶的玩家，所以我们估计任何情况下都会下注。所以目前为止，我们还没办法进一步缩小对方的范围。

	 

	    他是不是有强的牌，弱牌，还是中等实力的牌？根据我们在翻牌前订的范围，这三种都是有可能的。他可能有很强的牌像QQ，TT或者QT。他也有可能有比较弱的牌，譬如33或A8。他也有可能有中等的牌，像QJ，JJ或者KT。

	 

	     “那他岂不是什么都可能有？”，我们当然可以做的比这个要好。我们可以列举出所有他的范围，然后将它们根据强弱进行分类。如果越多的牌分到某个类型，那他有这个类型的牌的可能性就大。在我们对手范围内，相对较少的牌是真正的强牌。我们可以数一下：QQ，TT，77，QT，AA，KK，AQ，KsJs，还有任何一手有Qs和另外一个黑桃的牌。在这个翻牌，真正弱的牌也不多：小对子，65同花，54同花和A8都在这一类里。

	 

	    我们对手大多数牌都是中等实力。他要不翻到一对，譬如KT，听顺子，譬如KJ或者89同花，要不单卡顺子或高牌（AK）。

	 

	    我们读牌的实质就是比较对手手上的范围和牌面，决定对手有多少强牌，中等实力的牌和弱牌。（也包括决定对手牌的类型：听牌，两对，一对等等）如果在这种情况下，我们拿着弱牌，譬如44，我们应该明智地弃牌。我们对手的范围平均下来比我们的强很多，而且大多数情况下吓唬这样的强牌也多数是无利可图的。

	 

	    但是如果我们有KcQc，这样的牌对付我们对手的范围足够强，所以可以跟注。如果我们翻牌跟注，转机来了7c，我们对手过牌。现在他牌范围又是怎么样呢？

	 

	    这个新的信息让我们可以进一步地缩小对手的范围。对手会在拿强牌在转牌下注。同时，他也会放弃他相对弱的牌，因为他们都没有改进。因为他不想把锅做大，如果他手上有中等实力的牌，他多数也会选择过牌。

	 

	    因此，他有22和A8的可能性还是和之前一样，但是他有QQ，AA的可能性大大变小了。在转机的过牌告诉我们，在之前范围内较弱的牌可能性大大高于了强牌的可能性。我们不能完全排除大牌的可能性，因为对手可能在给我们设陷阱。但是我们可以比较肯定的是对手有大牌可能性比之前要小很多了。

	 

	    这里假设我们用KcQc过牌，这算是一个比较合理的打法。河牌是3d，我们对手再次过牌。

	 

	    现在我们几乎可以完全排除对手有强牌的可能。非常少的对手会在这种情况下用强牌过两次牌。中等实力和弱牌的可能性还是像之前一样。我们可以比较保险地将我们对手的范围缩小为没有听成的听牌，两对，顶对有（或无）踢脚，还有很弱的牌像A高牌或22. 我们的KQ相比对手的范围是比较强的牌。另外，如果我们下注，对手可能觉得他手上的牌比较好，不应该弃牌。因此，我们的读牌告诉我们应该下价值注。

	 

	    用范围来读牌是最好的读牌方法。这个方法最好地体现了我们收集的不完整信息，让我们做最有根据的决定。如果这种方法读牌对你来说是新鲜事，应该试试。要完全掌握并不容易，但是却很值得的这样做的，所以要练习，练习，再练习。

	 

	作 者简介：艾迪•米勒，美国麻省理工大学毕业，前微软软件工程师，后改行为职业扑克玩家。著名扑克作者兼教练，代表作有《无限扑克-理论与实践》《小额注无限扑 克》等，十分受广大扑克爱好者所喜爱。其博客中关于讨论扑克技术的文章也非常实用，被大家称为“最有价值扑克博客之一”。

	 

	答疑解惑

	Yacaimei，howard

	 

	    1.如何在有A或K的翻牌打QQ？

	 

	    Yacaimei：首先一点，拿到QQ，翻牌出来有A或K，A比K来的更加可怕一些，玩Ax的比Kx的可能性要大得多。这里我们默认为最常见的情况，翻牌前加注，一对一。

	 

	    然后看牌面的听牌可能性，如果牌面是A72彩虹之类的，个人觉得选择过牌比较好，因为这是比较典型的要么我们领先很多，要么落后很多的情况。如果对手有A，我们落后，追上的可能不大，要将对手的A吓走也不是一个好主意。如果对手是TJ，88，56等，我们领先，对手追上可能不大，我们一下注，让对方轻松（正确）的放牌，而我们过牌，他们就有可能认为自己的牌好，或为了吓唬而下注，我们可以至少跟一轮，如果对手是非常凶的，我们也可以考虑跟两轮。

	 

	    如果牌面有很多听牌可能，那就更加复杂，这时对对手的了解占了主导地位。譬如我们QQ，翻牌出来AT9两个黑桃，如果我们有位置，对方过牌过来，我们可以考虑下注，不让对方QJ，两黑桃免费听牌，或者从KT，JT收价值注。再根据转牌和河牌出来牌，配合对对手的了解做决定。

	 

	    总而言之，QQ在K或A的翻牌打法最重要一条就是控制池底。虽然QQ在翻牌前是很好的牌，但是在出了有K特别是有A的翻牌里，QQ就有“既生瑜何生亮”的感觉了，这时候再想赢个大池底，可能性就非常小了，切不可抱着“破罐子破摔，死则死已”的想法，而要将池底控制在自己牌力范围内。

	 

	    2.如何在网络扑克选桌子？               

	 

	    Yacaimei：大家都知道玩得松的多半是鱼，而如何在网络扑克里找到这些鱼呢？下面介绍几个常见的找鱼的方法：

	 

	    传统方法：选玩家看翻牌比率最高已经平均锅底最大的桌子。一般网络扑克都会显示这两个数据，选择看翻牌比率30%以上，平均锅底为20倍盲注以上的桌子，碰到鱼的可能性会增加。

	 

	    软件法：现在网上有很多帮助找桌子的软件，譬如Smart Buddy，TableScan等，功能也是各不相同，这里就不一一列举了。

	 

	    标记法：将不同的玩家类型做不同颜色的标记，譬如比较好的玩家为红色，鱼标为绿色，这样下次在大厅里看到绿色标记，就知道鱼在那里了。

	 

	    筹码法：另外一个笔者常用的方法就是根据筹码来判断，绝大多数好的玩家都是100盲注或20盲注上桌，100盲注玩家在低于100盲注是会自动加满，而20盲注在翻倍后会很快离开。所以那些20倍盲注至100倍盲注之间的多数是鱼。

	 

	    3.智游城网友乌白丸提出问题：手都松得不行的比赛该怎么搞？文章大意为：很多小买入的网络比赛都充斥着大量松手玩家。六成以上松的离谱，即使加注也打不走几个人。如果四五个人跟牌，即使AA也危险的很。几乎他们只要有同花抽牌就打不走了，同时，这些批人还经常中了对子就敢拼命。跟他们打几乎没有任何弃牌收益。可是如果打得太紧的话，到了比赛后期筹码就会落后平均很多。然后开始拼运气，十之八九都是死。有何建议？

	 

	    Howard解答：乌白丸描述的这个现象在中低买入的比赛中非常常见，特别是在一些免费比赛中。这些比赛中你认真认真打牌，反而经常会被一些“二愣子”碰上一些连续两张幸运牌的或者83 翻牌出两对等等干掉，所谓“乱拳打死老师傅”。但是，你在这种比赛中应该有巨大的优势，你不应该因为经常因为好牌被翻盘就否认这种优势。

	 

	    我记得我刚学开车的时候，问过师傅一个问题，你转弯的时候方向盘打大角度？师傅说，我根本不知道多大角度，转弯的时候眼睛看着，偏左了就右一点，偏右了就左一点。打牌也是这样，对手打得很紧，动不动就扔牌，你就多诈牌，少点价值下注；对手打得松，有点什么牌就要跟到河边，你就少诈牌，多点价值下注。碰到楼主说的“六成以上松的离谱”的桌子，完全可以划下一条“放狠价值下注，绝不下套子，绝不诈牌”的线，你一直在线上走就对了，直到多数对手不再跟你的任何下注你再调整。

	 

	    你可能会说，我即使有大牌的时候，也很有可能被乱拳打死，怎么办？其实你的收益远大于你的风险。比如你有AK，翻牌只要出A或者K，你即使面对三个对手，而他们都在这个翻牌上撞上点东西，你的赢率也往往在50%以上。每100次里面有50多次你的筹码能翻3-4倍，只有不到50次的时候你被干带掉，这个风险是绝对值得冒一下的。如果在所谓的正规比赛里面，你要想筹码翻4倍，可远远没有一半的把握那么多。

	 

	    其实换个角度想，你愿不愿意抛弃你的打法，变成跟你对手一样，有点东西就乱靠乱拼命？当然不愿意，因为你知道他们这样打是白白送钱。既然他们送钱，送出去的的钱总有个去处，这个去处就是采用克制之道的你。

	 

	    需要注意的一点是，在这种巨松型牌局中且筹码较浅时（少于50倍盲注)，小对子价值下降，而无对大牌价值上升。比如66和KQ，在“正常”牌局中，恐怕打66为了三条的潜力更为保险，而KQ即使出一对也往往被人压制。但是，在松的离谱的牌局，KQ出一对时你基本领先了，而KQ出对（约1/3）的可能性远远高于66出暗三（约1/9）。中小对子在面对多个对手的时候赢率更加下降，在没有弃牌收益以补偿的情况下，要敢于放弃。

	 

	    4. 智游城网友caocaochao提出问题，一手牌，我打错了吗？ 过程是：6人桌，我在大盲位置拿到同花75，前面1人平跟，小盲加注3BB，我跟，溜入者跟。翻牌J54彩虹色，全部过牌。转牌来了张5，我明3，小盲过牌，我下注2/3个底池，溜进者弃牌，小盲跟进。河牌来了张A，过牌到我下注一个底池，小盲反手全进！我筹码已经下去不少了，跟牌后，小盲亮出44赢下底池。

	 

	    Howard解答：Doyle Brunson（刀友·不让孙）在他的《超级系统》里面提到：不要在一个翻牌钱没有加注的底池里面丢掉你所有的筹码！其含义是在翻牌钱未加注的小池，多人进锅的情况下如果后期有人突然发力，往往是有接近nuts（坚果）的牌甚至坚果。引申一下，就是，不要在翻牌后没人下注的多人池里面丢掉所有筹码。

	 

	    然而，刀友·不让孙在《超级系统》里面所写的几乎全部是深筹码的对局，往往200BB以上。在这种多人小池的局里面，两对甚至明三小踢脚到了河底如遇到抵抗，都不算什么大牌。但是本问题中的牌局，并不是深筹码。caocaochao转牌上向9BB的底池里下注6BB，对手跟后共21BB，河牌下注21BB，对手全进后“筹码已经下去不少了”，不妨设他用最后21BB跟注。他这手牌开始也不过就50BB。翻牌钱底池里已经9BB了，造成Stack to Pot Ratio（堆池比，简称SPR）只有5左右，在这么小的SPR下，不宜放弃明三，特别是对手是翻牌前加过注。

	 

	    对手奇怪的在没有位置的情况下对浅筹码的对手小加注建锅，这样玩小对子往往是负期望值的。他可以加注大一点算作Squeeze（挤压），至少赶跑一个对手甚至直接拿下此锅，或者老老实实就平跟，打暗三的潜在价值。加注到3BB那么小，不伦不类，只能算烈火中加一把干柴。翻牌出暗三只有１／９的概率，其潜在收益尚不足以弥补翻牌加注的损失。出不了暗三的那8/9，在没有位置的情况下也很难操纵两个对手。当然从结果看，他正好出了暗三，而且一直慢玩到河底，歪打正着的让主角撞上明三输掉了全部筹码。但从牌理分析，caocaochao除了在翻牌前上的2BB跟注是仁者见仁，智者见智外，整手牌并未有大错。
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